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Liebe Leserin, lieber Leser,

wenn Sie diese Zeilen lesen, ist
die Hannover-Messe 83 schon
beendet.

Jetzt im Moment, in dem ich
diese Zeilen schreibe, steht sie
wenige Stunden bevor. 8 Tage
lang werden wir uns bemiihen,
das Interessanteste fiir Sie, die
Leser von Homecomputer, her-
auszupicken, werden wir versu-
chen, detaillierte Informatio-
nen liber alles Neue und Be-
richtenswerte zusammenzufas-
sen.

Im Juni-Heft werden wir dann
dariber berichten. Darum wird
die Neuheitenrubrik etwas ver-
groBBert werden. Allerdings
wirde ein allumfassender Be-
richt den Rahmen von Home-
computer bei weitem sprengen
und weniger veroffentlichte
Software bedeuten.

Dies mochten wir nicht. Auch
in Heft 6/83 sollen, wie bei uns
tiblich, mehr als 15 Programme
enthalten sein.

Aus diesem Grunde bringen
wir ein ,,Sonderheft Hannover-
Messe® heraus, damit Sie sich -
auch falls Sie nicht die Gelegen-
heit hatten linger oder tiber-
haupt diese wichtigste aller
Messen zu besuchen — tiber al-
les ausfiihrlich informieren
kdénnen.

Microcomputer, Drucker, Da-
tenspeichergerite fiirs Heim;
dariiber werden wir in Wort und
Bild berichten und hoffen, Ih-
nen damit eine interessante Er-
ganzung zum gewohnten Ho-
mecomputer mit dem Pro-
grammservice zu bieten.

Herzlichst
Ihr Ralph Roeske

Tae 720

Herausgeber, Chefredakteur
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Heft 3 noch lieferbar

Ich bin angenehm beeindruckt von dem Inhalt Ihrer Zeit-
schrift Homecomputer. Leider habe ich das erste Heft
nicht mehr am Kiosk bekommen. Bitte senden Sie mir das
Heft 3/83 und die VC20-Kassette Heft 4.

P. Hirsch Kdln

Es ist ab Mai noch eine begrenzte Zahl von Heft 3 zu haben.
Bitte bestellen Sie iiber den Verlag.

' zu Slalom Heft 3/83

| Zu Heft 3 habe ich folgende Frage:

Wie steuert man im Programm Slalom den Fahrer?

Johann Breitenfellner Linz

Die Tasten Z und / steuern den Alpinisten. Das haben wir
vergessen abzudrucken.

- Z.X-Drucke

Mit grolem Interesse habe ich Ihre Zeitschrift “Home-
computer” gelesen.
Beim Labyrinth-Programm fiir den ZX81 treten bei mir

| jedoch Schwierigkeiten auf. Das Unterprogramm in Ma-

. Thomas Kaus

schinensprache, welches in einem Stringausdruck unter-
gebracht ist, ist leider kaum lesbar.

Die Zeichen 8 und B sind teilweise nicht zu unterschei-
den. Aus diesem Grund liduft das Unterprogramm bei mir
nicht.

Mein Tip fiir zukiinftige Ausgaben: Geben Sie das Pro-
gramm in Maschinensprache in Dezimal an (wie bei U-
Boot-Jagd), da dort eine Verwechselung zwischen Bund 8
nicht auftreten kann.

Burladingen 1

Negativ...

' Positiv finde ich ...

Negativ fillt es daher auf, dal Eure Zeitschrift eben gar
nicht niedriger im Preis rangiert. Sie ist sogar, vergleicht
man Preis und Umfang, so ziemlich die teuerste deutsche
Zeitschrift ihrer Art! (z.B. kostet Computer personlich

| nur 4,- DM!)
| Anzeigenindenensich derLeseriiberden deutschen Ge-

riate- und Softwaremarkt informieren kann, suchte ich in
Homecomputer so gut wie vergeblich. Das ist nicht nur ei-

' ne inhaltliche Liicke (ich kaufe eine Fachzeitschrift gera-
| de auch wegen der Anzeigen!) - es heil3t auch, daB3 der
| Kiufer die Herstellungskosten alleine zu decken hat!

j Franz Nagel

Darmstadt

Besitzen Sie einen Homecomputer?
Sicher nicht, sonst hiitten Sie das Preis/Leistungsverhiltnis
(von dem in der Computerhranche oft die Rede ist) schon er-

kannt. Fiir einen VC-20-Anwender z.B. sind allein die Pro-
gramme der ersten drei Ausgaben von Homecomputer einige
Jahresabos wert - und das bei nur 16.50 DM!

Nicht vollstindig?

Wire es nicht mdoglich, in zukiinftigen Ausgaben alle
(auch dde Tippereien wie Apple-Steno) Programme voll-
standig abzudrucken, da 1 Disk/Monat die Taschengeld-
grenze manches Kleincomputeraners haushoch iiber-
steigt.

Wolfgang Schmidt Miinchen

Teilen Sie uns bitte mit, welche Seite in IThrem Heft gefehlt
hat. Oder haben Sie etwa nur den Absatz zum Leser-Service
auf Seite 33 miBlverstanden?

Umsonst gedrgert -
Handbuch lesen.

Die Mirzausgabe von Homecomputer hat mich 505,50
DM gekostet! 5,50 fiir das Heft und fiir 500,00 DM habe
ich mich geérgert. Ich habe niamlich das Robotprogramm
(fehlerfrei!) eingetippt und dazu brauche ich ja anschei-
nend keine 16K-Erweiterung. Trotzdem lduft das Pro-
gramm nicht. Nachdem die Leertaste gedriickt wurde ist
es aus und vorbei, Errors, so weit das Auge reicht. Da ich
fehlerfrei getippt habe (das habe ich bis zur “Vergasung®
nachgepriift), glaube ich nicht, daBl der Fehler bei mir
liegt.

Thomas Schiefer Eggenfelden
Und doch ist es so. Weil die meisten VC-20-Besitzer eine
Speichererweiterung um mindestens 8 K besitzen, schreiben
wir Programme fast immer fiir 8- oder 16-K-Versionen.
Dab dann die Adressen fiir Video- und Farbmatrix angepalit
werden miissen, wenn man weniger als 11.5 K freien Spei-
cher hat, ist aus dem Handbuch zu ersehen.

Der VC-20 ist aber gliickleicherweise der einzige Microcom-
puter, der uns auf diese Art und Weise angeschmiert hat,
denn bei anderen Computern stellt sich das Problem nicht.

MIDS mit Dreien?

Bei Ihrem Kalender-Programm fiir den PET bin ich mit
Ihrer Zeile 135 nicht ganz einverstanden. MIDS hat doch
3 Argumente. Ich kann leider aus Zeitgriinden nicht das
ganze Programm durchgehen und mdéchte Sie bitten den
Fehler zu korrigieren.
Stefan Munch Erlensee
Gibt es etwas zu korrigieren? Wer das Computerhobby ernst-
haft betreibt, muB sich hin und wieder ein wenig Zeit neh-
men, zu lernen, was noch nicht gelernt oder verstanden wur-
de. Probieren Sie den MIDS mit 2 Argumenten aus. Sie wer-
den iiberrascht sein.

l 2 Homeeomputer
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Ferien im Computer-Camp

Super Freizeitspall mit Computer-
learning fiir junge Leute!

Im Luftkurort "Haltern am
See” findet am 310 ha gro-
Ben Trinkwassersee der
Stevertalsperre eines der
ersten europiischen Com-
putercamps statt. Junge
Leute werden hier spiele-
risch mit dem Mikrocom-
puter und der Program-
miersprache BASIC ver-
traut gemacht. Durch int-
ensive Beschiftigung mit
dem Mikrocomputer
COMMODORE (fur je
zwei Teilnehmer steht eine
Commodore-Anlage zur
Verfligung) wird die Angst-
schwelle schnell abgebaut
und der Umgang mit der
EDV-TECHNIK zur
Selbstverstindlichkeit.

Vorgesehen sind: 50 Un-
terrichtsstunden Compu-
terlearning unter Anlei-
tung von Fachdozenten,
umfangreiches Unter-
richtsmaterial, Einsatz von
Video, zusitzlicher theore-

tischer Unterricht, Einfiih-
rung in die EDV und Mi-
krocomputer, sowie deren
Moglichkeiten und Gren-
zen. Neben dem Compu-
terlearning steht der Kon-
takt der Teens und Twens
mit Sport, Spiel und Frei-
zeitspall im Vordergrung.
Das Freizeit-Aktionspro-
gramm bietet (teilweise ge-
gen geringe Unkostenbe-
teiligung) FulBball,
Schwimmen, Reiten, Fahr-
radverleih u. a.. Fiir das
Rundumprogramm  sind
weiterhin vorgesehen:
Planwagenfahrten, Nacht-
wanderungen, Lagerfeuer
und heifle Disconichte.
Die Unterbringung, die ge-
meinsamen  Mahlzeiten,
die Programmierung der
Mikrocomputer COMMO-
DORE findet in der ”Ju-
gendherberge  Haltener-
Stausee” Overrath 39,4358
Haltern-Stausee, statt.

111 Cassetten

im Programm

AUTHORISED DEALER

Software-Anbieter fiir die
populdaren Homecomputer
sind zur Zeit noch nicht
sehr zahlreich geséit. Einer
der grofiten Anbieter fiir
ZX 81, Spectrum, VC 20,
Acorn, BBC und Dragon
ist der Softwareversand
Augsburg, der jetzt auch
den Spectrum-Computer
im Programm hat. Produk-
te der Firmen Artic, Bug
Byte, Melbourne House,
Publishers Personal Soft-

Mai 1983

ware A+F und Impact wer-
den zum Teil exclusiv ver-
trieben.

Alles mit ausfithrlicher (al-
lerdings englischer) Be-
schreibung und original
verpackt. Ein Katalog mit

dem vorhandenen Pro-
grammspektrum ist gegen
Gebiihr erhiltlich.
Softwareversand

Thomas Wagner, Augsburg

News & Trends
Microdrive bald lieferbar.

Noch immer wartet die Homecom-

puterwelt auf die Fertigstellung

des vor 12 Jahren angekiindigten

Microdrives.

Laut Sinclair stehen ledig-
lich noch die speziell fur
die Firma hergestellten
Halbleiter-Chips aus, die
zur Zeit noch eine Testpha-
se durchlaufen. Das De-
sign steht ebenfalls und in
Kiirze sollen fur £40 per
Stiick die ersten 100.000
Gerite zunichst an die er-
sten Spectrum-Kunden ge-
liefert und dann iiber den
Handel auch der Rest der
Interessenten bedient wer-
den.

Somit wird dann auch ein
Gerlicht sein Ende finden,

nidmlich, ob es sich um
Microfloppies oder um
”"Microbiander”,  dhnlich
den sogenannten ”Stringy
Floppies”, handelt. Laut

unseren letzten vorliegen-
den Informationen handelt
es sich um ein Endlos- |

Band, das sich mit hoher
Geschwindigkeit

inner- |

halb 7 Sekunden einmal |
am Ubertragungskopf vor- |

beibewegt. So wird eine
durchschnittliche Zugriffs-
zeit von 3,5 Sekunden er-
reicht.

TRS-80/VG-Club in

Wuppertal

Zu unserem Aufruf anlédBlich der
Clubecke im letzten Heft sandte
uns Herr Gerd Breidenbruch aus
Wuppertal folgende Mitteilung.

Der TRS-80/Mod.1 hat
meines Erachtens einen
sehr groBen Marktanteil
und ist immerhin der ‘Ho-
mecomputer mit dem
groffiten  Software-Ange-
bot*

Vielleicht interessiert es
Sie in diesem Zusammen-
hang, dal} es in Wuppertal
einen TRS-80/Video-Ge-
nie Club gibt (Anzahl der
Mitglieder zur Zeit ca. 40,
eigene Clubzeitschrift,
Clubbeitrag keiner).

Die Mitglieder des TRS-
80/VG Clubs treffen sich
monatlich einmal in der
Universitét Wuppertal
Raum 113.34. Jeder Com-
puter-Fan ist dort herzlich
willkommen.

Da die Treffen noch in un- |
regelméfBigen Abstinden |
stattfinden, sollten sich In- |

teressenten erst bei dem
Leiter der Gruppe, Herrn
Horst Brodowski, Gorde-
lerstr. 7, 5657 Haan/Rhl.
Tel.: 02129/4891 erkundi-
gen.

Wir bedanken uns fiir die freundliche Unterstiitzung bei der Titelgestaltung beim

Round up Western Shop

Frankfurter Strafie 88 -

3500 Kassel

Homecomputer 3



ORANGE 2 COMPUTER
(voll APPLE kompatibel)

GroR-/Kleinschreibung, Umlaute bei allen Ausfiihrungen
v \ )
S A T\ S\ T W

electronic

Komplettsystem wie abgebildet ab DM 4499,—
Bausatz: Hauptplatine 48K-RAM und alle Teile, fertiges Netzteil, 1 388
Cherry-Tastatur (4 Cursortasten, 2 Editiertasten, Hometaste, Geh&use) DM re

Fertigger.‘it: wie oben, jedoch fertig aufgebaut,
Orange 2 6 Monate Garantie nur DM 1 688,_

Gehause fir Rechner und 2 Drives auf Anfrage.

Profitastatur zur Textverarbeitung:

Zehnerblock, Funktionstasten, Cursortasten, Umlaute, 4
anschluRfertig im Gehéause. Aufpreis nur DM 88, =
PERIPHERIE:

NEC-8023 BC n. Graphikinterf. DM 1 950,_
BMC-Monitor Typ 12 griin geétzte Rohre DM 540'_
Zenit-Monitor ZUM 121 (cow cosT) om 305,—
16 K Language Card DM 220,—
80 Zeichenkarte m. 40/80 z. Softswitch om 49 5,—
CP/M Z-80 cru-Karte om 37 5,—
Verbatim Datalife Disketten 514" (10) DM 79 y—
Diskettenlaufwerke und weiteres Zubehor auf Anfrage!

Alle Preise verstehen sich inkl. 13 % MwSt. Versand erfolgt unfrei.

Weitere Informationen gegen DM 1,50 in BM.

3544 WALDECK-SACHSENHAUSEN WINTERHAGEN 2
TELEFON 05634-17 24 TELEX 991160 AEW D
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Texas 99

brochen und mit "RUN”
neu gestartet werden.
Jiirgen Hoppstddter |

durchgehende Baumrelhe
getrennt sein, mul3 das
Spiel mit "CLEAR” abge-

Panzerkrieg

TI-99/4A + Fernbedienungen

Der Sinn dieses Zwei-Per-
sonen-Spieles besteht da-
rin, die gegnerischen Pan-
zer abzuschielen und da-
bei moglichst wenig Flur-
und Sachschaden anzu-
richten. Am Anfang stehen
sich die Feinde gegeniiber,
getrennt durch Baum- und
Hiuserreihen. Die Hiuser
konnen zwar abgeschossen
werden, bringen aber 300
Minuspunkte ein. Will
man ein Haus umfahren,

L, >enarc
CHARC

‘)
L, CHARC
L _CHARC

e
LL CHARC
BLL CHARC
L, CHARC
L CHARC
EL CHARC

LL CHARC
L CHARC
' 1R <
Leun
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oAb (Eurn o venanass

wird der Panzer zerstort
und der Gegner bekommt
1000 Pluspunkte. Ebenso
bei Abschul}. Die Biume
kénnen weder abgeschos-
sen noch umgefahren wer-
den, "wehren” sich jedoch
mit Minuspunkten.

Anm.: Die Zeilen 740-930
verbinden, daf} ein Panzer
am Anfang von Dimmen
umgeben und bewegungs-
unfihig ist. Sollten die Ge-
gner jedoch durch eine

129, "FFFF7
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Texas 99
TI-UFO

Ziel des Spieles ist es, ein
Ufo um Hindernisse zu
lenken. Die horizontale
Steuerung erfolgt mit den
Tasten A (nach links) und
L (nach rechts). Wird keine
| Taste gedriickt, so bewegt

sich das Ufo vertikal nach
unten. Wird ein Hindernis
senkrecht tiberfahren, so
werden 2 Fehlerpunkte be-
rechnet, beim waagrechten
Uberfahren 1 Fehlerpunkt.
Ebenso werden beim waa-
grechten  Zuriickfahren
und bei Erreichen des Bild-
schirmrandes Fehlerpunk-
te errechnet.

Die ersten drei Runden be-

stehen aus drei Durchgin-
gen. Jede weitere Runde
aus zwei Durchgingen.
Der Schwierigkeitsgrad
nimmt stindig zu. Werden
in einer Runde weniger als
8 Fehlerpunkte verursacht,
so kommt man in die néch-
ste Runde (Freispiel). Der
Schwierigkeitsgrad kann in
Zeile 170, der Schwierig-
keitszuwachs in der Zeile

770 verstellt werden.
Runden 1-3: # S %
Runden4-8: ABCDE
Runden 9 - : Zufalls-
zeichen

Nachteil des Programms:
Das Ufo kann aus Zeit-
grinden nicht geldscht
werden. Es bildet sich des-
halb eine Ufoschlange.

Hans-Peter Adrion

L R i i B e

100 CALL SCREEN(14)
116 CALL COLOR(1,16,14)
120 BU=1
136 Ju=e
140 FE=0
156 ZE=35
| 160 REM HINDERNISSE FPRO ZEIL
| E
170 PIT=5
180 SC=0
190 FOR T=3 TO BU STEF -1
200 IF FE>=B THEN 1050
210 CALL CLEAR
220 G=0
230 RANDOMIZE
240 GOSUE S60
| 250 IF FE>=8 THEN 1050
| 266 CALL SOUND(400,131,2,1465
| +2,196;2)
276 REM **UFO SETZEN
286 SPAL=16
| 29@ CALL CHAR(136,"000000183
C7E7E99"}
| 300 G=G+1
2164 CALL GCHAR(G,SFAL,WE)
320 IF WE>3Z THEN 320 ELSE 3
60
330 CALL SOUND(1@e,-2,1)
34® CALL COLOR(1,5,14)
350 SC=S8C+2
366G CALL HCHAR(G, SFAL, 13@)
370 IF G=24 THEN 6&66
380 CALL KEY(0,KEY,STATUS)
39@ IF STATUS=0 THEN 360
490 IF KEY=65 THEN 466
41@ IF KEY=7& THEN 436
42¢ GOTO 300
430 SPAL=SFAL+1
44¢ IF SPAL=3Z THEN 466
450 GOTO 48@

450 SPAL=SPAL-1

47¢ IF SPAL=@ THEN 43¢

480 CALL GCHAR(G,SFAL,D)

496 IF @>33 THEN S00 ELSE 53
@

506 CALL SOUND(100,-1,1)

S1¢ CALL COLOR(1,16,14)

520 SC=5C+1

530 CALL HCHAR(G,SPAL, 13@)
S4¢ GOTO 386

550 REM **HINDERNISSE SETZEN
S66G I=3

o7@ FOR M=1 TO 1ee

S8@ FOR C=1 TO FIT

S9@ X=INT (ZZ*RND) +1

6G@ IF Z3:24 THEN &S50

619 CALL HCHAR(Z, X, ZIE)

62¢ NEXT C

L3¢ I=I+T

64¢ NEXT M

659 RETURN

b6@ CALL SOUND(2500,131,3,17
5,3,220,3)

670 NEXT T

68@ CALL CLEAR

690 FE=FE+1

700 PRINT

71¢ REM *#ASCII-CODE

720 PRINT

730 IE=ZE+1

7404 PRINT

75¢@ PRINT.

766 REM HINDERNISZUWACHS

770 PIT=FIT+4

780 REM AUSGABE

79@ PRINT "FEHLERPUNETE :"3§
£ i
866 JU=JuU+1

81¢ IF JU=3 THEN 102@
820 REM FREISFIEL SETZEN!

830

30

B4® FRINT

850 IF SC=0 THEN 860 ELSE 87

o

860G PRINT "OP TIMUM '

870 FRINT

880 PRINT " #%¥FREISFIEL**%"

893 REM PAUSE

960 FOR V=1 TO 86@

1@ NEXT V

92¢ GOTO 180

930 PRINT

240 PRINT

956 PRINT

968 PRINT

J/N) "

97@ CALL KEY(O,KEY,STATUS)

986 IF STATUS=G THEN 976

990G IF KEY=74 THEN 120

19ee STOF

1910 REM ZEICHENSETZUNG AE
RUNDE B8

1026 RU=2

1030 IE=65

1940 GOTO 830

1650 CALL CLEAR

1060 TR=TR+50

1076 FOR OP=1 TO TR

1980 WA=INT (120%RND) +1

1896 WS=INT (22:RND)+3

1100 WD=INT (I2*RND) +1

111® CALL HCHAR (WS, WD, WA)

1126 NEXT OF

1120 G=@

1140 GOTO 260

115@ END

IF 8C<=8 THEN 849 ELSE 9

"C BY HOMECOMFPUTER

"NOCH EIN SFIEL? |

A, e, ghe, g, g, g, g0, S0,
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@ [ Tasten (E, S, D und X). dem Abschul} die eigene,
Klllersatelllt Uber die Space-Taste kon- | sowie die Hochstpunktzahl
nen Schiisse abgegeben | angezeigt.

werden. Nach jedem er- | Das Spiel ist beendet,
folgtem Abschull erhoht | wenn der Satellit das Schiff
Sobald das Spiel gestartet | Wahl, die sich jedoch nur | sich die Schwierigkeit und | abgeschossen hat. Alles
wurde, fragt der Computer '| duBerlich unterscheiden. Punktzahl der einzelnen | Andere ergibt sich beim
nach der Wahl des Schiffes. | Die Steuerung des Schiffes | Gegner. Spielen.
Es stehen 4 Schiffe zur | erfolgt iiber die 4 Cursor- | AuBerdem wird nach je- Ch. Bladoschewski

10 REM 3335858555500 0200 1%=0G% 1230 GOTD 980

20 REM * KILLERSATELLIT # GOTO &40 1240 X=X+24

30 REM * ENTWICKELT VON # REM 1250 GDTO 880

40 REM * CH. BLADDSCHEWSKI # 1%=A% 1260 X=X-24

SO REM 3365555653 53 3 3 5066 5 6 9 560 Y$=D$ 1270 GOTO 88@

106 CALL CLEAR 570 X=10 1280 Y=Y+32

110 CALL COLOR(1,2,2) 580 Y=10 1290 GOTD 88@

120 CALL SCREEN(2) 590 CALL CLEAR 1300 Y=Y-32

130 PRINT TAB(7);"KILLERSATE 700 B=12 1310 GOTOB8@

LLIT": 2 2 : = 3 238 3238 83 710 A=14 1320 FOR P=B-1 TO B-M STEP -
140 CALL CHAR(94,"00183C7E7E 720 CALL SCREEN(2) 1

E3C18") 730 CALL COLOR(1,1,1) 1330 CALL SOUND(100,-5,0)
150 CALL CHAR(104,"00183C7E7 740 CALL COLOR(9,4,1) 1340 CALL GCHAR(P,A,L)
E3C18") 750 CALL COLOR(10,14,1) 1350 IF L=112 THEN 1390
160 CALL HCHAR(10,54,104,21) 760 CALL COLOR(11,9,1) 1360 CALL HCHAR(P,A,96)

170 CALL HCHAR(14,6,104,21) 770 CALL COLOR(12,5,1) 1370 NEXT P

180 CALL VCHAR(10,6,104,5) 780 CALL CHAR(%&,Y$) 1380 GOTO 980

190 CALL VCHAR(1@,24,104,5) 799 CALL CHAR(104,"SASASASAS 1390 CALL CLEAR

200 FOR I=6 TO 26 STEP 2 ASASASA") 1400 PRINT "GEGNER ZERSTOERT
210 CALL HCHAR(1@,1,96) 800 CALL CHAR(112,C%) R PR

220 CALL HCHAR(14,1,94) 810 CALL CHAR(120,1%) 1410 SC=SC+P1

230 NEXT 1 820 X=X-(INT((RND*2)-.5)) 1420 IF HS»>=SC THEN 1490
240 CALL HCHAR(12,6,96) 830 Y=Y-(INT((RND%2)-.5)) 1430 HS=SC

250 CALL HCHAR(12,26,96) 840 IF X<1 THEN 1240 1449 FOR SI=1 T0 5

260 CALL COLOR(1,164,1) 850 IF X>24 THEN 1260 1450 FOR SJ=-3 TO -1

27@ CALL SCREEN(16) 8460 IF Y<1 THEN 128¢ 1460 CALL SOUND(100,S5J,0)
280 FOR I=1 TO 20 870 IF Y>32 THEN 1300 1476 NEXT SJ

29@ FOR J=1 TO 2 880 CALL KEY(D,K,S) 1480 NEXT SI

300 CALL COLOR(9,11,9) 890 IF K=32 THEN 1320 1490 PRINT "HIGHSCORE:"3HS
310 CALL COLOR(10,5,13) 900 K=83 THEN 1040 1500 PRINT "PUNKTZAHL:"3;SC:
320 NEXT J 910 K=68 THEN 1070 | T SO R N L R e

330 CALL COLOR(9,5,9) 920 K=88 THEN 1100 1519 CALL COLOR(1,3,3)

340 CALL COLOR(10,11,13) 930 K=69 THEN 1130 ELSE 9 1520 CALL SCREEN(3)

350 NEXT I 80 1530 P1=P1+1

360 CALL COLOR(1,1,3) 949 B<1 THEN 1140 1540 U=U+.02

37@ CALL SCREEN(3) 950 B>24 THEN 11860 1550 FOR I=1 TO 1000

380 REM 960 A<l THEN 1200 1560 NEXT 1

390 SC=0 970 A>32 THEN 1220 157@ GOTO S40

400 CALL CLEAR 980 CALL CLEAR 1580 FOR P=X+1 TD X+3

410 RANDOMIZE 990 CALL HCHAR(B,A, 120) 159@ CALL SOUND(100,-3,2)
420 M=2 1000 CALL HCHAR(X,Y,112) 1666 CALL GCHAR(P,Y,L)

430 P1=1 1010 IF X>21 THEN 820 1610 IF L=120 THEN 1650
430 U=.1 1020 IF RND<U THEN 1580 1620 CALL HCHAR(P,Y,104)
450 A%$="10101038BABAFES2" 1030 GOTO 820 1630 NEXT P

460 R$="42425A6565A4242" 1040 A=A-1 1640 GOTO 82@

470 C$="183C7E3C3C7EFF" 105@ CALL SOUND(-500,-&,@) 1650 CALL CLEAR

480 D$="82828200828282" 1060 GOTD 940 1660 PRINT TAB(5);"DU WURDES
490 E$="1818181818181818" 1070 A=A+1 T ZERSTOERT": : 3"

500 B$="1818183C4L4FFFF&4" 1080 CALL ‘SOUND(-500,-4,0) GAME OVER": : :

510 G$="42425ASA7EFFFF42" 1690 GOTOD 940 1676 PRINT "HIGHSCORE:";HS
520 INPUT "WELCHES SCHIFF WI 1100 B=B+1 1680 PRINT "PUNKTZAHL:";SC:
LLST DU (1-4)7?":SCHIFF 1110 CALL SOUND(-500,-5,0) P P T T |

530 IF (SCHIFF<1)+(SCHIFF>4) 1120 GOTD 940 1690 CALL COLOR(1,3,3)

<@ THEN 520 1130 B=B-1 1700 CALL SCREEN(3)

540 ON SCHIFF GOTO &40,580,6 1140 CALL SOUND(-500,-5,@) 1718 PRINT "WILLST DU NOCH E
19,550 1150 GOTD 940 INMAL SPIE- LEN? DRUECKE <J>
550 1%$=R$ : 1160 B=B+24 N>

560 Y$=E$ 1170 GOTO 980 1720 CALL KEY(0,K,S)

570 GOTO &7@ 1180 B=B-24 1730 IF S=0 THEN 1720

580 7$=B% 1190 GOTD 980 1740 IF K=ASC("J")THEN 380
590 Y$=E$ 1200 A=A+32 1750 IF K{>ASC("N")THEN 1710
600 GOTO 670 1210 GOTO 98@ 176@ END

610 Y$=D$ 1220 A=A-32
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_ Lesersoftware

Eidechse
Sharp MZ-80K

Das Programm EIDECH-
SE wurde auf einem Sharp
MZ-80 K geschrieben und
ist ungefihr 5,5 KB lang.
Die Grundidee ist einem
Buch entnommen und
wurde von mir erweitert
und an den MZ-80 K ange-
palt.

Zum Verlauf des Spieles
sei gesagt, es ist ein sehr
einfaches Spiel.

Der Spieler soll versuchen,
mittels einer beliebigen

Taste die Fliege zu fangen.
Auf Tastendruck schnellt
die Zunge der Eidechse
nach oben und mit etwas
Gliick oder Geschick trifft
er die Fliege.

Nach einer gewissen Tref-
ferquote gibt es einen Zeit-
bonus. Die Zeit, Treffer
und Durchginge werden
dem Spieler auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Egon Kwapil
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Die Eidechse mit der Fliege links von der Sonne

10 Hoﬁlécomputei'

18 PRINT"EEGOM KWAFPIL HAMBURG &3.13&3"

28 MUSIC"EVREYRY"

I8 FRIMT"E EIDDECHZSED®DZ "tMUSIC"E?"

48 FRINT" AT oscssss "rMUSICYRTY

=8 PREINT" ":MUSIC"R?"

8 PREINT" "rMUSICYRTY"

78 FRINT" "IMUSICYRT"

28 PRIMT" " EMUSICYR?™

a8 PRINT" nrMUSIC"RE"

188 FRINT" 2 "iMUSICURT"

118 PRINT" &8 3%"'FGPQ BTDZS tFOKE4514,R
128 USR(eE: HE\TH ":MUSIC"R?"
138 FRIMT" s B "'HUHIP"R’"

148 FRINT" "iMUSIC"RY"

158 PRIMT" "EMUSICPRA"

168 FRINT" "IMUSIC"R?"

178 FRIMT" "IMUSICURT"

188 FRIMT" "IMUSIC"RY"

198 FRIHT" "IMUSIC"RT"

288 FRIMT" “:MUSIC"R7"

218 PRINT"  EEssiisditiiaies ":MUSIC"R?Y2

228 PEINT" "IMUSIC"R?"

238 FRIMT" ":MUSIC"R?"

248 FREIMT" ":MUSIC"R?"

25;:1 FF IHTH 3 “.MUHIC"R?"

268 ﬂf'""CPQ_DP:'ERS_ERZ"DPW-LF [PS_EEE'CR DRI ER3I_ERTDRI-DR3I.CS"
270 Bf="oCRT DRIERIT[RIDRITCRILLREITERICRI™ DR3-ERIER3.DRIDRICS"
200 [F="oCRFDRImER I DR 3l RICR IR I-ER S CRI-RI~ERI-ERS —DRI[DRICS"
298 TEMPOT:MUSICAS,E$.A%.CF

I8 PRIMT"E EIDELHHE"

318 FEIHT" ==mcms=c====
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Lesersoftware
Chiflrier/
Dechiffrier-
Programm

TI 99/4A + Drucker

Eingabe

Das Pgm fragt zunéchst, ob
dechiffriert werden soll, -
dann nur DE eingeben
(wird im Pgm auch gesagt)
Ansonsten verlangt es die
Eingabe einer vierstelligen
Codezahl (z.B. Datum in
der Form 3103 = 31.03.)
Diese Codezahl mull auch
dem Entschliissler be-
kannt sein.

Das Pgm nimmt nur Zah-
len an und zwar nur eine!
Es sind also alle vier ein-

?.

12 Homecomputer

31 FDF I 4""] 28 =

zeln einzugeben. Danach
wird die Eingabe einer zu
verschliisselnden Zeile
verlangt. Das Pgm nimmt
nur 28 Zeichen an und sagt
an, dall der Zeilenrest
geflls mit Punkten zu ful-
len ist. Die Eingabe ge-
schieht ganz normal und
der Drucker druckt sie ver-
schliisselt aus. So kann Zei-
le fiir Zeile eingegeben
werden. Die letzte Eingabe
soll eine @ sein, damit das
Pgm erkennt, daBl die Ein-

CHLL ZCEEENH s

EN IE
"DE" THE

nIE
CTIRIT:

DIGITy=

gabe abgeschlossen ist.
Das  Dechiffrieren  ge-
schieht genauso, nur dal
hier eben der chiffrierte
Text eingegeben wird, der
dann Zeile fiir Zeile dechif-
friert herauskommit.
Interessant und daher
kaum zu , knacken* ist der
Algorhitmus des Pgms hin-
sichtlich der Verschliisse-
lung. Manchmal ist der
gleiche Buchstabe von
gleicher Bedeutung,
manchmal haben 2 gleiche
Buchstaben eine vollig an-
dere  Bedeutung und
manchmal werden fir ei-
nen Buchstaben im laufe
eines lidngeren Textes bis
zu 50 andere eingesetzt.

Programmbeispiel:
Eingegeben wurde zeilen-
weise

DIES IST EIN CHIF-
FRIERTEST::
AUFGENOMMEN AM

=E<Iy-Z 1: HEXT
=30 FOE I=1 7O

209 IF Boly<=32z

oz

330 OFEN #11°TF.

240 FOR I=1 7O 28 ::
cIrass MEST I

350 CLOZE #1

el OTO 200

270 FREINT "GIE

31.03.83 FUR DIE ZEIT-
SCHRIFT HOMECOM-
PUTER

Da die Eingabe automa-
tisch auf 28 Zeichen be-
schrinktist, kdnnen Sie am
Zeilenende jeweils auf
dem . stehenbleiben, der
Computer meldet sich mit
einem BEEP.

So sah der Ausdruck aus:

DEMOLIT cT
AHE WDIGPEHOFET ENMEENMMRSED

und als der vorige Aus-
druck Zeichen fur Zeichen,
wiederum zeilenweise
nach vorheriger Eingabe
der Codeziffern eingege-
ben wurde, kam folgender
Ausdruck zustande:

THEM E<Ii=32

BECIs=CHEEC

A OUTRUT
FREINT #1:EE

JETZT EINZELM DIE

4 CODEZIFFERM EIM:™

250 ACCEFT EEEF
IZECL1a sl

YALIDATE <DIGIT: S

390 ACCERT BEEF WALIDATE (DIGIT: S

IZECLY v K

404 HCCéPT BEEF YALIDATE(DISIT:E

IZE 10y
4110 ACCERFT EEEF YALIDATE ¢DIGIT)=
IZE 1312

420 FRINT "GIE DEN ZEILENTEXT EI
M A

430 ACCEFT BEEP SIZE (280 1A

440 IF AE="0" THEN END

430 FOR I=1 TO 28
'“'”’E"ia (AEs I2133

450 Bilrx=

470 HEXT 1

454

=RECIx+W 13 HER T I

FOrR I=1 7O 258 =ZTEF 4 :: EiI:

430 FOR I=2 TO 28 =TEF 4 :: EI

=BLIa+y it

MEXT I
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4 E<I
=E (I3 +Y
210 FORE . 4 B<{I
=BCID+Z 13 HEXT

FOR I=1 TO 28
T30 IF Balx<=41 THEN B{Ix=32
240 HEXT 1
S50 FOR I=1 7O 22 =3 BECIr=CHEEC

tesersoﬂware

L OUTRUT
FEINT #1:E8%

Rangliste

TI 99/4A + Drucker

Aufgrund einer Wahl oder
eines Wettbewerbes soll
im Verein z. B. eine Rangli-
ste der Ergebnisse aufge-
stellt werden.

Die Verarbeitungszeit fiir
100 Teilnehmer betrigt ca.
5 min.

Das Programm fragt in ei-

ner Dreiergruppe fiir jeden
Teilnehmer:
LISTENPLATZ

NAME

ERGEBNIS (in Punkten
oder Stimmen)

Sind die Angaben flir alle
Teilnehmer
erwartet das Pgm zum Ab-
schlu unter LISTEN-
PLATZ die Eingabe einer (§

eingegeben,

und beginnt die Verarbei-
tung.

Ausgabeform:

1. (5.) Mayerhofer = 189
dabei ist die erste Zahl der
Ranglistenplatz die in ( )
stehende der bisherige Lis-
tenplatz und nach dem Na-
men folgt das Ergebnis aus
den Punkten/Stimmen.
Das Pgm stoppt - zur Ver-
lesung der Ergebnisse - au-
tomatisch nach der Ausga-
be von jeweils 5 Ergebnis-
sen und kann dann durch
Driicken irgendeiner Taste

MMM

e T e e T s ot IS b el )

“iky o

IF =T=1
=40 IF _l_--
250 RETURH
1 Z==n

THEN

fortgesetzt werden.
Es erfolgt die Ausgabe ei-

nes kompletten Druckpro- |

tokolls.

Falls mehr als 99 Teilneh-
mer erfa3t werden sollen,
sind die DIM-Statements
inden Zeilen110-120-130
entsprechend der Teilneh-
merzahl +1 zu erhdhen.
Das Programm lduft auf
dem TI 99/4 A mit Exten-

ded-Basic-Modul + Druk- ‘

ker.

Herbert May

3TE 1 EIEP =1

|
\
|
o fee |
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Starship VC-20

4

HC-Invaders

| Zum  ersten

| Erde zu erobern.

| Sie haben es geschafft; kei-

ne Frage!

populiren
Computer-Videospiel wur-
den weltweit die Space-In-
| vaders, kleine Monster aus
| dem All, die versuchen, die

Homecomputer bringt Ih-
nen fiir Ihren VC-20, damit
Sie Gelegenheit erhalten,
den Editor/ Assembler zu
testen, eine eigene Version
der bekannten Invaders ins
Haus.

j
J

e -
Syl Stwtl

et

W engERRE!:
R

BE88s4

- e -
Syt Lyt gyt
Lt Syl Ly
-
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i
(3%

e
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E
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-
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]
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.

i

14 Homecoinputer

Instruktionen:

1
2
3
4
5

. Editor eingeladen

. INVADERS (Quellprogramm) eingeben

. Assembler einladen

. POKE 55,254: POKE 56.,55: RUN

. POKE 43.254: POKE 44,55: POKE 45,64: POKE
46,063: POKE 56,64: POKE 55,0 ‘

. SAVE [ INVADERS“ (MASCHINENPROGRAMM)

. POKE 43,1: POKE 44 28: POKE 168.0:

. LOAD ,ZEICHENDATAS*

. RUN

. LOAD ,INVADERS* (BASIC-PGM)

. RUN

— O N 00N

1
1
Wenn alles auf Kassette gespeichert ist, geht man vor wie
folgt: POKE 43,254: POKE 44,55: ,LOAD*“ (Maschinen-
programm).

LOAD ,INVADERS“ (Maschinenprogramm) fahre fort
wie oben ab 7.
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Editor fiir
6502-Systeme

Seine Reihe ,,Programmieren in
Maschinensprache® setzt Home-

computer diesesmal fort mit dem
Editor.

Obwohl die Reihe speziell
fiir den VC-20 und VC-64

! | eipe
begonnen wurde, sind die -

iia

Programme fast ohne Um- 120

schreiben auch fir die | {37

CBMs, den Apple, den | .zas prRINT"CH

Atari, usw. verwendbar. A DI=G#="T": IFHOTDITHEMEOSUE

THFLT "F TLEMAME "
OFEML . 1+ CFRMODID . 2F
=241 IMPIUTEL, LE:FOR
IF1-1THEMA£:LCY=LEFT

Lediglich die Bildschirm-
Befehle und Tastatur-PO-
KEs miissen angepal3t wer-

JFEIFDITHE

Starship VC-20

Sie haben nun eine Programmse-
rie, mit der Sie Programme und
Unterprogramme in der Assem-
blersprache fiir alle Microcompu-
ter mit dem 6502-Prozessor
schreiben konnen.

=58 PRINT"IMHOMECOMPUTER-ASSEMBELERY
READOS : READAS - DE=0F+A%  READAT : OF=0F+AF  DIMAS(SEH) , ACSO2)
FWRI“ﬁTﬂr FEF!].'IF-'iIf"I'I HFWT

ADADEC LD CHEKT

WAEDE CWATITIFE, 1 GETGE: IFGEC"CORGES " D" THEN2GA

.. . i PRIMTRIGHTEC"  "+5TR#(
den bzw. konnen einfach Y EOSLRAGEE !
ignoriert werden. 548 PL=FCHL
288 IFCE4RNDST ) =0THENT 18
316 CLOSEL
Der Assembler, der in der _1r

April-Ausgabe abgedruckt
wurde, hat frither als vorge-
sehen schon weitere Zu-
satzfunktionen erhalten,
denen in den nidchsten Mo-
naten von Zeit zu Zeit wei-

184U
1658

=0

i —r|+L lFfo»ﬂnﬂ

tere folgen werden. 1150
11189 CLOsEL
‘1128 GOTOZaaE6
. 11534 JFOI-57THEHL1 16868
Auch der Disassembler 1168 K=0:FORF=FCTOFP+L~-1

IFJ£3" . "THEMAF=A%+
GOSURSEEA: POKER, S M
AF=MILELE, I+1,30 L

11635
i1va
4EEE
518
(als)

aus Heft 3, wo librigens fir
den VC-20 zwei Zeilen
beim Druck verlorenge-
gangen sind, wurde ent-
sprechend angepalit.

Man beginnt mit dem Ein-
laden des Editors. Nach
dem Starten erhilt man ei-
ne Tabelle mit den Befeh-
len, die der Editor kennt

A 0I=cJ

IFOIZSSTHEMRETURN
'4u4= IFOI
AESEA

L]

Bk 4373 IFJE=
und den moglichen Para- 4B3 IFJ$=")"0RTE="
metern. 4102
<4116 IFJE="; "THEM4133
28 AE=A$+IF

A HEXT

Es geniigt, wenn die inver-

vd4133

=P THEM B8

P F=~-1:2=8
PIFMITECLS

Fal,104" "THEMHERT

i+ CESEAMDES A

CAFE=E""FORK=K+1ITOLEMCLE) P TE=MIDFLE KL 1D

HEXT
PrE0TOL 13

FORJ=1TOLITISTERS IFAFCIMIDEC0E, T, 30 THEHNHNERT :FRIMT"ORPCODE ERROR IW"Z:GOTO200

=173 LE=MIDECLE, I+50

IFOI=5AAMDHOTF THEHAF=L$ : GOSUBSEEE /LD -10=5

2 IFOI=S7¥THEML=1:FORJ=1TOLEHCLE) : L L=CMID®ECLE, Ja1o="," ) iHEXKT
IFOI=S52THEHA$=_%: GOSUES2aa : PL=

21 THEMAF=L%  GOTO4135
IFLEMCL$)=A0R_$="A" THEMES=
AE="":BE="" FORI=1TOLEMH (L% : J$=MID$ L
"#"0ORJE="("THEMB$=E¥+J% : GOTO41 38

"A":GOTO4140

F,1,12

"THEM4 1349
IFJ£=", "THEMI=I+1:B&=R&+MIDELE, I, 12 :GOTO4126

IFLTHEMRE TURM

L=1-CAI>E)=~C(RIZ3)  IF(OI=120R0I=15)AHIAI=4THEMAI=7

C L==(0IXE1 ) ~C0I346)~C01354)

sen Buchstaben eingege- | ‘4142 FORAI=GTO?: IFEF<IALFCALY THEMNERT : ZOTO19956
4150

ben werden und auch | o0 G0t T s = THEN 9959

Blanks sind optional. Man 4155 IFRI<ETHEHRETURM
4160 c,r:;HEJrn@n IFE=10R0OI=7THEML=3 RETLURN

kann aber auch den gesam-

. 4 A Fa:‘!
ten Befehl eingeben oder ,41{,‘ il
Teile davon, sofern die | r4i3s RETURN

signifikanten Buchstaben
am Anfang enthalten sind.
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el 1% )
*SEla

SR RETURM

—5RETURN
MHE®T

IFASC (A% =6ETHER

HEC LRSS | TF -6 THENES
JE=MIDECAE, I, 1) 5=

ORI=2TOLEMCAE)

ETHFH

J IFJ=

PHPCLCFLFS

DHTHMA, #
DARTARL. &,

DATRZZ8. @,

nHTH?HfJﬁl
TATA4 , -4,

A FRIMT"MEINLADERN
 PRIMNT"EDITOR 7"

A58 PRINT" TISASSEMELER

SASSETTE

[f FRINT :RETLRH

IFASC(A%E)= F”THEHH?“WID@ HIJJJ GOs

?THEHFHDJ-?THLFH HT}'9=3+S¢UHLﬁMEH$iH$J

L BITRMDROLEORLER
EIPTJFHHFLIPT“tL

DIRTASEDER FMIEVFE“'BCE

FELEE, 101, 182, 132, 133, 13

ADF ERROR TH"Z

ZLIRL

=T ECHERLLEW"
T GETHAS : IFWAEC: "R THE 5

THPUTAS  [AF="X"+A%  GOSURSEEE

FORI=1TOLEMCAE) - J=RSCOMIDFCRE, 1,100
IFJ=42THEMNSAF=MIDE AL, 1+1)  AF=LEFTSCAE, I-10: G0SURBSH46 : SA=5: AF=2A% : GOSURSO40

IFT=45THEMSAF=MIDE A%, I+1 0 AE=LEFTECAE, I-1 1 GOSURSO46 : SA=5 " A%

RE |44=THEr~s.v..: iRH

16%5+

JMPADC

EHERECISREQLIDF BORG

144,17

JRCBWALTL

CMRITLSE. 1 GETGE: 1IFG

CPRIMT"DAMN 2 F

PRIMTS : GOTOSRZEE

ol el e;

SE, 1 IGETGE: IFGE=

=ZA%: GOSUBS048

1 RETLIRM

VMALC T2+ CRSCOTE-S5AMDIE"E" ) HEKT 'R

Ja L) HEXT {RETURHN

HEFYCHMPDECCPXSBCINGC
: CLYTSHIMYDEXCLD THKH

2. 164, 165, 166,136, 157, 158, 223,

DEL15E, 15940168, 17V6, 184, 136, 2

248, 52

"INTHEMCLRLORD"EDITOR" .S
"JI"THEMCLE : LOAD" DISASSEMBLER" »

E DRUECKEM!DY

Die Zeilennummern mit Punkt wurden gegeniiber der Heft 4/83-Version geindert.
Fiir Kassettenbetrieb entfallen in den Zeilen 20005 und 20010 die letzten beiden Zei-

chen.

ADD
Um ein Assembler-Pro-
gramm einzugeben, be-
| nutzt man den Befehl
A(DD) (Anm.: die Buch-
staben in Klammern sind
optional).
Dann erscheint eine “1¢
mit einem inversen Blank
dahinter. Dies ist der Cur-
sor, wihrend die “1“ die
laufende Zeilennummer
des Befehls ist. Wenn man
einmal einen Befehl unter
einer bestimmten Zeilen-
nummer eingegeben hat,
so heilit dies nicht, daBl zu
dieser Zeilennummer im-
| mer der eingegebene Be-
fehl gehort, denn man
kann auch noch nachtrig-
lich Befehle einfiigen, und
dabei #dndern sich dann
entsprechend die Num-
mern der folgenden Befeh-
le.

26 : Hbmecﬁmpute;

ADD heillt immer Anhin-
gen von weiteren Befeh-
len. Wenn der Speicher
leer ist, dann lautet die
,hdchste“ Zeile 1, wenn be-
reits 43 Zeilen vorhanden
sind, dann ist 44 die Zeile,
in die nach ADD geschrie-
ben wird.

INSERT

Hat man irgendwo im As-
sembler-Listing einen oder
mehrere Befehle verges-
sen und nachzutragen, so
benutzt man den Befehl
I(NSERT). Und zwar gibt
man nach dem Befehlswort
die Zeilennummer an, hin-
ter der die Befehle einge-
schoben werden sollen.
Fehlen Befehle direkt am
Anfang,so wird nur der Be-
fehl ohne Parameter einge-
geben und die Zeilen wer-
den solange emgeschoben

bis eine neue Editoranwei-
sung dieses beendet.

DELETE

Sind Assembler-Zeilen
iiberflissig geworden, so
kann man sie mit D(ELE-
TE) entfernen. Wie bei
dem BASIC-Befehl LIST
kann man hinter dem De-
lete-Befehl entweder nur
eine Zeilennummer einge-
ben, wenn man nur eine
Zeile loschen will; oder
z.B. “D-5“ eingeben, wenn
man die ersten 5 Zeilen 16-
schen mochte; oder “D5-%,
wenn alle Zeilen ab Num-
mer 5 geloscht werden sol-
len; oder einfach “D*, um
simtliche Zeilen zu 106-
schen.

Damit man nicht aus Ver-
sehen Zeilen entfernt, die
man noch bendtigt, wird

zur Sicherheit noch einmal

gefragt, ob man auch sicher

ist. Die Frage (in Englisch) |

taucht immer dann auf,
wenn mehr als 10 Zeilen
geldscht werden sollen.

LIST

Auch bei L(IST) ist die Pa-
rameteriibergabe wie im
BASIC. Wird beim Listen
die Taste “S“ gedriickt, so
stoppt der Editor und er-
wartet zur Fortsetzung ei-
nen weiteren Tastendruck.
Driicken der Taste “Q“

beendet das Listen bevor |

die letzte Zeilennummer
erreicht ist.

EDIT

| Stellt man fest, daB eine

Zeile falsch eingegeben
wurde, so kann sie mit dem
E(DIT)-Befehl korrigiert
werden. Die Parameterii-
bergabe ist wie unter DE-
LETE beschrieben. Der
Editor listet die zu korrigie-
rende Zeile und setzt den
Cursor an den Zeilenan
fang.

Diesmal ist es ein ,echter |

Cursor® und es zihlt, wie
vom CBM gewohnt, alles,
was in der oder den ent-
sprechenden Bildschirm-
zeilen steht. Deshalb kann
man nach Durchfithren der
Korrektur sofort “RE-
TURN® driicken, und auch
der Rest nach dem Cursor
wird Ubernommen. Oder
nur “RETURN“, wenn in
der Zeile nichts geédndert
werden soll.

Auch bei dem EDIT-Be-
fehl kann man einfach eine
neue Editor-Anweisung
eingeben, wenn man auf-
horen will, sofern man den
Rest der Zeile (oder Zei-
len) mit Spaces 10scht.

COPY

Wenn man einen Block,
den man schon einmal ein-
gegeben hat,an einerande-
ren Stelle haben mochte,
so verwendet man den Be-
fehl C(OPY). Direkt hinter
dem Befehl gibt man aber
noch keine Parameter an.

Der Editor fragt dlese nam-
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@A F'FIFE."L;
121 DIMAECSEE8 )

118 L&=" " FORI=1TOS LE=LEFT#LE+L$, 21 MHE®T: L#z=| &4+
128 PRIMTTHECS " MHOMECOMPUTER

208 PRIMT"IBMHOMECOMFUTER EDITOR

218 PRIMT" MRISFFSEND [H]

215 PRIMT"MRiR-®eVE [RIC-1CE]

228 FPRIMT" WIS ®ERIFY [AIL~-ILE]

220 FRIMNT" ¥BlsF s

200 FRIMT" MGl ™SERT CHI
233 PRIMT"EBISE®DIT [MHIL-I0E]
248 PRINT"MIDEELETE [AIL~ILE]
247 PRIMT"ERIM.®I ST [HIL-GCE]

208 PRIMNT" M@y
290 PRIMT"ERRSCSTT -5 S5 + DISHASS
288 IFB=10RB=00RB=STHEMAS=" " GOTOSER
238 ITHPUT"EREFEHL" A%
JE8E FRINT RESTORE: FORE=1TOL6  READES: IFLEFTEOAS. LEMCES 10
BETHEMMHEXT

318 IFRCZAMDE S THEMGOSUBSEEE
AEE DHBGOTOCSGRE , SO0, SEG ., 7EE, 80
4EE REM FMPFPERD

16 GOSURSADE

G428 THFUTHL . A%

430 IFHEZCHTHEMFORD=HTOMZ4+ I STEF -1 CmE 0D+ 0
448 Ma=MEZe 1 M=kl RECHE p=RE DR
458 CLOSEL GOTO2Ea

SEE REM SAVE

SEZ THFUT"FILEMAME" JF$ FPRINT CASSET
TisE, 1 113ETG£‘E-= IFGE="CTHEMS1LE

SEE IRGEC DY THEMS@E S
=SET uFFuj-uah Fg+" 5,147
=18 OFEML.L1.1.F%

S2E FORC=MITOMZ  FRIMTHI .
d»m FRINT"IMASSEMBLER
SE5E WAITISE, 2 GETGE
-FU IFGE="J"THEHMCLE LFlF{II“HZ:;_H}.L-_. E
YR FF‘IHT”"ZIIII RESEMBLER ¥

.J-_.ﬁ WMATT LIRS, 3 GETGE

DEE TFGE=" T THEMCLE LORD T DTS
SRS GOTOZEE

EEE REM ADD

E18 C=p i PRIMNTI

e IFBF-"THEP-J:E:EI@

2 FORE46. 31

%]
g 1@, 1208, 2@9@, 1168, 5a@, 208

=AF D HERT
EGAMDIET ) =8 THEHA42E

TE 7 DTSR 0 SR LA T

GOTOS2E

CHRE B4 FE DD © HES
EIHLADEN 7

TOCLIEEL

HSEEMBLER" 2

E_I-:I G |F‘4|:n'»1m

Hi(E3=H$ZHwE

?Hﬂ FEM LIST

FLE FRINTIT FORC=M] T2
'h GETGE: IJFGHE="3" THEMWRITI®S, 1 :06

IFGE="" THEMZ3E

FE ST GOT OSSR

Eﬁﬂ FREM DELETE

S1E D=p2-Ml+l IFDFIAaTHEMPMIHTY

”'hhihr IFGE="1 " THEMZS @

[=pi--T1

iR LT

HEM TFFIF

S SE 2T R D

(AR S

W
&0

W OFRE YOU SURE 7 @ WRITISE

Fd s = fE DD S HEST GDT0ERD

L FE
ATHMII

|'-II

R T
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lich der Reihe nach ab. Er
beginnt mit dem Bereich
der zu kopierenden Zeilen.
Die Zeilennummern wer-
den wie bei DELETE,
LIST oder EDIT behan-
delt.

Danach erfolgt nach An-
weisung die Eingabe der
Zeilennummer, hinter der
die Zeilen eingeschoben
werden sollen (fast wie bei
INSERT).

Man kann den Block nim-
lich nicht nur anhidngen,
sondern an jede Stelle in-
nerhalb des Assembler-
Listings einfligen, sogar in-
nerhalb des Blocks selbst.
Lediglich wenn man den
Block direkt an den Anfang

kopieren mochte mull man |

sich eines kleinen Tricks
behelfen. Man fligt dann
namlich vorher einfach ei-
ne neue Zeile 1 ein, kopiert
den Block (Vorsicht! Die
zu kopierenden Zeilen-
nummern haben sich jetzt
um 1 verschoben!) hinter
die Zeile 1 und l6scht die-
selbe mit D1. Der zu kopie-
rende Block steht jetzt am
Anfang.

APPEND SAVE VERIFY
Drei Befehle dienen dem
Laden, Retten und Verifi-
zieren von Assembler-Fi-
les auf Diskette oder Kas-
sette.

Der Befehl LOAD, den |

man in diesem Zusam-

menhang erwartet gibt es |

nicht. Thn ersetzt der Be-

fehl AP(PEND), der einen |

Parameter haben kann; die
Zeilennummer, hinter der

das File vom Datentriger |

in das im RAM befindliche
Programm geladen werden
soll.

Ist der Speicher leer, so
wird sich nach APPEND
nur das Programm, das zu-
geladen wurde, im Spei-
cher befinden.

APPEND ohne Parameter |
hingt das Programm an das |
im Speicher befindliche |

an!
Um das Assembler-Listing

auf Kassette oder Disk auf-

l-lomecomputer 27 |



Starship VC-20

zunehmen, wird der Befehl
S(AVE) benutzt. Ohne Pa-
rameter speichert man das
gesamte, im Speicher be-
findliche Programm; und
mit entsprechenden Para-
metern (wie oben unter
DELETE beschrieben)
konnen Teile des Pro-
gramms ibertragen wer-
den.

Um sich zu vergewissern,
dal3 alles richtig gespei-
chert wurde, kann mit
V(ERIFY) die Korrektheit
der Aufnahme iberpriift
werden. Dabei ist zu
beachten, dal wenn Para-
meter iibergeben wurden,
diese identisch sind mit de-
nen, die beim Kommando
SAVE verwendet wurden.

GOTO 280

Hat man aus irgend einem
Grunde Stop oder Break
gedriickt, so kann mit GO-
TO 280 der Programmab-
lauffortgesetzt werden, oh-
ne dal das Assembler-Lis-
ting geléscht wird (was ja
nach RUN der Fall wiire).

QuIT

QU(IT) sorgt als Befehls-
eingabe dafiir, daBl As-
sembler oder Disassem-
bler ausgeflihrt werden.
Achtung! Zuerst muB} das
Assembler-Programm im
Speicher auf einen Daten-
triager (Kassette oder Dis-
kette) aufgenommen wer-
den! Erst dann kann das
Programm assembliert
werden.

Ist der Assembler nachge-
laden, dann werden wie
vom Bildschirm her befoh-
len, die Kassette zuriickge-
spult und die weiteren Be-
fehle befolgt. Dies entfillt
bei Diskettenbetrieb, wo
lediglich darauf zu achten
ist, dall sich Assembler
und Assembler-Programm
auf der selben Diskette be-
finden.
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1888 REM EDIT
1918 FORC=MITONZ : PRINT"MMCTTY  S=FEEKC214)  AF=A$(C)  GOSUE4TAE
1815 FRINT""; : IFFEEKCZ14)>5THENIG1S

1828 A$="":5YSEA528

e
1B

FORI=51i5T @ IFFEEK LY
GOSUB4 108 IFBFTHEMHZ®A

THEMFAF=AF+CHRECPEEK O L2 0 tHERT

1828 RAFCCI=A% HEATC: GOTOZE8E

1188 REM CORPY

1118 IHPUT"COPY-BEREICH" ;A%

1128 GOSUBZOEE: THPUT " WMOHIM (ZEILEMMIMMER "o

1138 IFCHMTHEMC=H

1148 D=Hz-~MH1+1

1138 IFCEMTHEMFOR I =MTOD+LSTER~1 (A0 L4 =REC T HEXT
Lige M=b+D: TFHLZOTHEMM L=MH 1+

117v8 FORI=C+1TOC+D AEC I =M ML) IFNI=CTHEMHLI=MH1+D
11aE MisML+] HEXT

1i%8 GOTO2Ee

1288 REM IMIERT

1218 C=H1

""’EI GOSURGREE: IFBFTHEM @S

1238 PRIMTLE: GOSUB4SEE
1¢4H

FORI=HTODSTER -], HECD ) =RE \
GOTOL =
Fg="" 0 T Dl
FRIMT" METT

CRECTAL pmAS LD HERT ! s

CHE=RIGHTEC" “+STRECCH, 30

AE1E S=PREERCZI4) PRINTCFLEFTE RS, I-10 "R LEFTEOMIDE (FE. T, 104" ", {7
SMIDECHE, I+ " )
4815 IFF Ei’h u.m ReRc: SOTO48 1S

l"”"'I'-Irll T+’IZ‘1"I
4HTHEHH$ LFkaf

‘GDTH1F

CGOTOGE e
”»¢—1+u1x1J

CGOTOGR 8

rUhI~1|UmEHﬁH$ﬁI’ i
TFMIDECHE, T+i, Lo=" v
BF =8 BETLRM
FRIMTRIGHTE "
T#=i1

FORI=1TDO: T REMHEEST =T
PWIHTTHBﬁla}MII
Th=31 2 F O i TR T ST HEM =]
_-.},_
uﬁLfMIﬁif
-i ”HLfHIﬂ¢I+
. ! 12 THERM 1 =0
.1Ha FETLIR M
Ihrnr rLL" DUme U Gl R TLRE, 1 GE

A5 FWIH]'
FREIRMT i
FrimT"” !Il‘lHr i
MRTTIRG, | GETGE:
- r-H] s 3

REFDT.

Fiir Kassettenbetrieb entfallen in den Zeilen 560 und 590 die letzten beiden Zeichen.
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Fur Kassettenbetrieb entfallen in Zeile 600 die letzten zwei Zeichen.

SYNTAX und Features
Gibt man direkt hinter ei-
ner Zeilennummer einen
Editorbefehl ein, so wird
dieser ausgefithrt - und
nichtin die Zeile ibernom-
men!

Alles andere, was direkt
hinter einer Zeilennum-
mer steht und nach einem
Blank mit weiteren Einga-
ben versehen ist, wird in
die entsprechende Zeile
geschrieben.

Labels werden direkt hin-
ter die Zeilennummer ge-
schrieben und diirfen kei-
ne Blanks enthalten. Ein
Blank, das einem Label
folgt, bedeutet dem Editor,
daBl nun ein Mnemonic-
Befehl folgt. (Mnemonics,
soviel sei fur Anfinger ge-
sagt, nennt man die Code-
worter wie z. B. LDA (Load
Akku), STA (Store Akku),
TAX (Tranfer Akku to X-
Register), usw. - unser
6502-Lehrgang, der in Kiir-
ze beginnt und zu dessen

Zweck die Programme vor-
gestellt wurden, wird darii-
ber Auskunft geben)
Folgt direkt hinter der Zei-
lennummer ein  Blank
dann gehort hinter dieses
Blank ein Mnemonic.
Dahinter gehort, wenn es
sich um einen Mehrbyte-
Befehl handelt, wieder ein
Blank und dann ein Ope-
rand.

Ein Semikolon wird Kom-
mentaren, die zur besseren
Verstiandlichkeit des Pro-
gramms einer Programm-
zeile beigefugt werden
konnen, vorangestellt.
Der Assembler versteht
Hex- und Dezimalzahlen.
Hexzahlen haben ein Dol-
larzeichen vorangestellt.
Direkte  und  relative
Springe zu Labels und zu
labelabhingigen Punkten
sind moglich. Z.B.:

JSR LABEL

oder

JSR LABEL+86

BNE MARKESS8-9

Starship VC-20

Auch Spriinge relativ zum
Programm-Counter  sind
gestattet. Das Sternchen
“x“ st in diesem Fall das
Symbol flir den Programm-

Counter. Beispiel: BNE. -3
Die bisher zusitzlich vom

Assembler verstandenen
Mnemonics sind:

ORG Programmbeginn
EQU (Equate)

DFB (Define Byte)

ORG hat kein Label und
mul} eine Hex- oder Dezi-
malzahl im Operandenfeld
haben.

Vor EQU mub sich ein La-
bel befinden und dahinter
eine entsprechende Hex-,
Dual- oder Dezimalzahl.
Vor DFB kann ein Label
stehen. Dem Mnemonic
folgen ein oder mehrere |
Hex-Dual- oder Dezimal-
zahlen. Mehrere Zahlen
werden durch Kommata
getrennt.

Eine weitere nachtriglich
eingefuhrte Bequemlich-
keit ist, daB mit den Gro- |
Ber-als-und Kleiner-als-
Zeichen Labels in High-
und Low-Byte zerlegt wer-
den kénnen.

Z.B.
1ADRESSE EQU 34356
2 LDA #<ADRESSE
3 STA HIGHBYTE
4 LDA #>ADRESSE
5 STA LOWBYTE

Wie bereits angesprochen,
werden weitere ,,Bequem-
lichkeiten®, niitzliche Be-
fehle und Hilfsprogramme

Anderungen gegeniiber Disassembler Programm aus Heft 3/83

“hikst

T4 el

REFADY.

Zeile 602 entfallt
Zeile 1020 entfillt

~ Mai 1983

CTHER]

TECRE, Lo="

b TR

MR L=FEERCPCD

zum Programmieren in As-
sembler (und somit in Ma-
schinencode) folgen.

ST THENA=F+T

57 THE A=+ T

DR RETURRM
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Labyl'illﬂl in 3,5 K!

J

|

Wieviele Leser von Home-
computer uns angerufen
haben, haben wir nicht ge-
zdhlt, aber wenn es um das
Labyrinth fir den VC-20
ging, dann lag die Antwort
auf der Hand, keine Spei-
chererweiterung vorhan-

den, Programm also nicht
lauffdhig. Wir haben uns
deshalb bemiiht (vielen
Anrufern habe ich es ver-
sprochen), falls es {iiber-
haupt maoglich ist, das Pro-
gramm fiir den VC-20 ohne
Erweiterung umzuschrei-

K}

LR
v

ben, es zum Laufen zu
bringen.

Am Ende konnte durch
Renummerierung, Dimen-
sionierung, Streichen der
Texte und Poken eines
neuen RAMTOPs das Pro-
gramm so weit gekiirzt wer-

WD

I S A T R M I

=T

AR

30 Homecomputer

P L, R R HEET

o e

LR

T ot Thial L

e T THE

den, daB es inclusive Varia-
blen fast genau soviel Platz
verbraucht, wie ohne Spei-
chererweiterung zur Verfi-
gung stehen.

o PORERD A 0

HERT - RETURM

AT
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HP=r ITFAE="RY THEMMHM =+ 1
TFAE="M"THEHGOSUES?
IFAE=" " THEMHM=-+3
IFpM= T HEM =3

LFEMM 3 THEMMf =~ T T il ed o
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IFMLAETHEMML=3
A IFMEETHEMMR =6
== ¢ TF
T TeT-] 0
IFTT= liHLHﬁF=H N
I F P O D == 2
I O T I T N'b=~TP‘
Faa ] TFPEMTHEMP =5
Fes THT ORMDNC L a0 L %l

M=+ D001 TR D 3T HE RS
LFMAZEETHEMA=E
fasp oM C TFP
1 DF=FEERCFD O
fawe T el lF'LF*'HHWiﬂ:E'EJ'
P Ti T RT OTI A 0 TR M =
O A IR e O I W i W S DY

SRR U T E

CETHERMFREIMT " LT

CLAREI I SN Y

i Ag 0D g
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66 RETLRM
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= 1? IIHL

SR TR
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[ ]!-'i
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IBM
PERSONAL b
COl\/IPUTER 3436 Hessisch I

6 Monate Garantie

Alle genannten Preise incl. Mehrwi

Bttt

Bt Tyt vt vate

Systemeinheit 64 KB
+ Disklaufwerk 320 KB 6590,--
| a Tastatur 870,--
L Bildschirm 1110,--
RS Adapter fiir Drucker \
RS RIE und Bildschirm 1090,
T Druckerkabel 185,--
T O ST ST 2. Laufwerk 320 KB 1495,--
DOS 137,50
”-m}r o e T e T“ i \\ ?\ Speichererweiterung 950,--

Komplettes System (wie vor)  13300,--

Systemeinheit 64 KB

+ Disklaufwerk 160 KB 5950,--
Tastatur 870,--
Bildschirm — 1110,--
Adapter fiir Drucker

und Bildschirm 1090,--
DOS 137,50

Komplettes System (wie vor) 8690,--

‘32Q'-l:!om¢compnter Pk M311983!




R S S S

& = -
g olivetti - M 20 -
H. Schadel § Der eingefiihrte bewihrte Personal Computer mit den
StraBe 1 2 perfekten Problemlosungen
-Stralde g
ichtenau ’
& T
rtsteuer + Versandkosten § w2 FIBU.’ : o
§ * FAKTURA l \

R AR ' e LOHN UMD

|| CEHALT |

olivetti-Computer M 20
mit 160 KB
+ 2 Disklaufwerken 4 320 KB  9950,--

11 99/4A

6 Monate Garantie

TI 99/4A 16 K RAM 699,--

Texas INSTRUMENTS Recorder 135,--
R Kabel fiir RecorderanschluB 47,75
Sprachsynthesizer 349,--

Joysticks 95,—-
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Software

Schach-
programm

Grandmaster -

ein Meister
seines Fachs

Seit es Computer gibt, iibte das

,Konigliche Spiel“ eine starke
Faszination und Herausforderung
auf viele Leute aus, die sich mit
dem Programmieren beschiiftigen.

' War es anfangs selbst auf grofien
' Anlagen kaum méglich, den Com-

| die inzwischen auf dem

puter zu einem guten und fiir den
geiibten Spieler ernsthaften Geg-
ner zu entwickeln, so ist dies heute
dank der rasanten Entwicklung der
Mikroprozessortechnik selbst bei
den Kleinen moglich geworden.

Aus der Fiille der angebo-
tenen Schachprogramme,

stitigen noch in Frage stel-
len. Nachdem wir Grand-
master jedoch ausfiihrlich

1982 von der Firma , King-

soft“ entwickelte Pro-

gramm GRANDMASTER

auf. Grandmaster gibt es

als Cassette fiir den VC-20
' und VC-64. Fiir die VC-20

Version ist eine Speicher-
| erweiterung um minde-
| stens 8 K notwendig.

Markt sind, fiel uns das
i
|
\
\

| Kingsoft selbst bezeichnet
sein Programm als das
| ,stiarkste Schachprogramm
flir Heimcomputer®. Diese
Behauptung mdochten wir
an dieser Stelle weder be-

getestet haben, kénnen wir
sagen, dal} dieses Pro-
gramm in punkto Hand-
ling, Grafik und Spielstiir-
ke sehr ansprechend und
last not least auch vom
Preis (79.-- DM unver-
bindl.) recht interessant
ist.

Die gutverstindliche deut-
sche Bedienungsanleitung
rundet das Programm ab.
Nach dem Laden des Pro-
grammes waren wir von der
Grafik und der Gibersichtli-
chen Anordnung der Bild-
schirmanzeigen  dubBerst

|
| —
[ 34 Homecomputer

angetan. Fiir die Astheti-
ker unter den Schachspie-
lern wurden einige reizvol-
le Moglichkeiten, den Bild-
schirm nach personlichem
Geschmack einzurichten,
eingebaut. So kann die
Grafik mittels der Cursor-
tasten in horizontaler und
vertikaler Richtung exakt
auf die Bildschirmmitte
zentriert werden. Uber die
Funktionstasten konnen
das Spielbrett sowie Vor-
der- und Hintergrund nach
Lust und Laune jede mog-
liche Farbkombination er-
halten. Zugegeben, eine
Spielerei, aber dennoch
sehr schon!

Doch nun zum eigentli-
chen Spiel:

Es stehen 10 Spielstufen
mit Rechenzeiten zwi-

schen 5 Sekunden und 2
Stunden zur Verfliigung.
Fiir Freunde des Brief-
schachs ist Stufe @ vorgese-
hen, bei welcher der Com-
puter Stunden oder unter
Umstinden sogar Tage flr
seine Zugentscheidung be-
notigt.
Eine Anderung der Spiel-
starke ist zu jeder Zeit iber
die Taste “S* in Verbin-
dung mit der entsprechen-
den Zahl moglich.
Wihrend Grandmaster
iiberlegt, zeigt er den mo-
mentan favorisierten Zug
und wieviel Halbziige erim
Voraus analysiert hat. Be-
titigen der “Stop-Taste®
unterbricht seine Uberle-
gungen und veranlafB3t ihn,
diesen Zug auszufiihren.
Diese Funktion ist sehr
praktisch, wenn auf einer
Mai 1983 |



hoheren Spielstufe ge-
spielt wird und der Spieler
nicht die endgiiltige Ent-
scheidung des Computers
abwarten maochte.

Die folgenden Moglichkei-
ten erginzen die prakti-
sche Handhabung. Mit der
Funktionstaste F2 kann auf
automatisches Spiel umge-
schaltet werden. Grandma-
ster spielt nun so lange ge-
gen sich selbst, bis er ein
Matt oder Patt findet. Fir
einen Anfinger zum Erler-
nen von Strategien ideal
geeignet! Einfaches Betiiti-
gen der STOP-Taste fiihrt
wieder zum normalen
Spiel zuriick.

Um eine Figur zu setzen,
wird lediglich die Start-
und Zieladresse eingege-
ben (z.B. E2 E4) und RE-
TURN gedriickt. Mittels
der DEL-Taste konnen
falsch eingegebene Zei-
chen geloscht werden,
wenn RETURN noch nicht
gedriickt war. Auch nach
dem RETURN-Befehl ist
eine Zugriicknahme noch
moglich und zwar {iber die
—-Taste. Fiir den ernsthaf-
ten Spieler ist dies natir-
lich Mogelei und daher
nicht akzeptabel; fiir An-
finger jedoch unter Um-
stinden lehrreich.
Grandmaster verfligt
selbstverstindlich iiber ei-
ne Eroffnungsbibliothek,
die alle gidngigen Varianten
der Spieler6ffnung enthilt.
CTRL @ dreht das Spiel-
brett um; der Spieler kann
mit Schwarz gegen den
Computer spielen.

Alle Sonderziige, Rochade,
enPassant-Schlagen sowie
die  Bauernumwandlung
sind moglich (Bauern wer-
den grundsitzlich in eine
Dame umgewandelt).

Unser Urteil: Ein sehr gu-
tes, empfehlenswertes Pro-
gramm, den meisten rei-

| nen Schachcomputern zu-

| mindest

ebenbiirtig, je-
doch wesentlich preiswer-
ter, als alles bisher angebo-
| tene.

Mal 1983
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CAR-CRASH

Ein Spielprogramm fiirden
VC-20 mit mindestens 8K
Speichererweiterung.
Spielen kdnnen zwei Spie-
ler gegeneinander oder ein
Spieler allein gegen den
Computer.

Ziel des Spieles ist es, das
gegen den Uhrzeigersinn
fahrende Auto mit den
Tasten “ und “.“ (innen,

aufien) moglichst lange un-
fallfrei zu fahren. Wenn fast
alle Punkte verbraucht
sind, erhilt man ein “Bo-
nusauto®.

Beantwortet man die an-
fangs gestellte Frage nach
der Spielerzahl mit “2¢, so
kann ein zweiter Spieler
das im Urzeigersinn fah-
rende Crashauto gleichzei-

tig mit “C=* (das ist die |

Commodore-Taste) und

“Shift“ (innen, aufen)

steuern.

Vor dem Laden oder Ein-

tippen mub

POKE44 32:POKEg&182.0:

NEW eingegeben werden.
Georg Foltin |

I REM
& REM CAR CRASH
3 REM
4 REM BY GEORG FOLTIM
] iw!i.n
& LEEs
i
i PLFEMGE: 4. 28
:::(
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Die ZX-Seiten

Ritter

IThre Aufgabe ist es eine
| Burg einzunehmen. Sie
kénnen sich mit den Ta-
sten:

1 <« links

E — rechts

P @ schild
L W Schul} bewegen.

Sinn des Spieles ist es, die
Kette der Zugbriicke
durchzuschieBen, indem
Sie ganz nach vorne zum
Graben gehen und dann
auf , Teufel komm raus®
losfeuern.

Es ist natiirlich klar, daf
sich die Burgbewohner so
etwas nicht gefallen lassen.
Sie werden sich mit Bogen-
schiitzen und Wunderwol-
ken verteidigen.

Wenn ein Pfeil auf Sie zu-
fliegt, mussen Sie sich duk-
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ken ,,P“. Bei der Wunder-
wolke schiitzen Sie sich
entweder mit dem Schutz-
schild ,,P“ vor dem Pechre-
gen, aber besser ist es ihm
auszuweichen.

Sie sollen die Kettenbefe-
stigung 16 mal treffen.
Wenn Sie sich ducken oder
das Schutzschild benut-
zen, wird Ihnen jeweils 1-
20 Treffer abgezogen.

Sie fangen mit 0 Treffern
an.

Sie sollen 16 Treffer errei-
chen und konnen maximal
-6 Treffer durch ducken
oder Schutzschildbetati-
gung bekommen. Jedes-
mal wenn Sie sich ducken
wird ndmlich die Kette er-
neuert bzw. repariert.

Zum Programm:

Als erstes geben Sie ein:

1 Rem...(19.Punkte. ein).
N/L

Danach schreiben Sie

Poke 16510,0 N/L

und dann geben Sie das

Listing wie gewohnt der
Reihe nach ein.

Bemerkungen:

Bevor Sie Ihren ersten Pro-
belauf machen, saven Sie
lieber das Programm, denn
wenn in den ersten 7 Zei-
len ein Fehler ist, kann
dann das Programm ge-
l6scht werden, wenn das
MC-Programm in Zeile
560 und 4010 abgerufen
wird.

In Zeile 510 wird man in

bracht.

den Gefahrenabschnitt ge-

Durch verindern
des Wertes hinter dem

LRND* beeinflufit man die |

Gefahren.
In Zeile 570 wird be-

stimmt, ob man dem Bo- |
genschiitzen oder der Wol- |

ke ausgesetzt wird.

In der Zeile 420 werden die |

Inputzeilen zu den Aus-
druckzeilen dazugegeben
(Bildschirm) (24-Zeilen-
Bildschirm)

Stefan Benk |
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; @ @

e LA-Seiten
EEREH EERND:f}&??sé NEXT TARN
1 PRINT RT @,&, " EROBERN

E EINME BURG. ..
STEUERT WIRD MIT:

1 a »

IHKS = P
CHTS -
HUSS - .
HUTZ™, ,TA8 3. "UIEFL GLUECK"

2 RAND

S_LET SE="p202R4E081600232ET7E
E@S877R@19F32DBRE23Fse

4 FOR A=16%14 TO 16532
g dSEpOKE R,CODE A%+16%CODE A% (=

—47

ain
M4

VL
onmr

nr

LET A%$=A%(3 TO 12

REM
REHM
REM
T —
REM "% QD "
REH L} ar
REM "
REM
REM "
REM Q

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

358
=6a
37
384
398
420
41
420
425
¢3@

Fas 5. -

243 LET
4538 LET

38

R=4
L =@

Homecomputer

46@ LET
47@a LET
480 LET B

O
|| i
80

1

49@ LET A=A- (INKEY$="1" AND A>O
) 4+ (INKEY$="E" RNQ A1)

S@@_ PRINT AT 17 w7 "ITAE 6
27 O STRB B; ™ Er! “STAE A B

51@ IF RHD<.15 THEN GOSUB S50
S28 LET =IMKEY$="L"

538 IF 0 OR S THEN GOSUB 1030
54@ GOTO _49@

S55@ REM RNl RE I

5608 PRINT TRHEB USSR lb 14, AT 22.2

; "ACHTUNG...";
S73 IF RMD>.

TREB USR 16514
THEN uDTD 73

58@ REHM . A
SQQ PRINT AT 1b,a4,
984225 'ﬂ'. "E G" ; TQB E;
5@ FOR C=31 TO @ STEPRP -2
61828 LET A=A-{INKEY%$%="1" AND A:>@&

J+ (INKEY$="E" RAND R<16)

628 IF B THEN PRINT AT 170" =
Fop AIRELRE O USTRB A S = B

632 IF NOT B THEN PRINT AT 17.8
I

“"JTRAB A; 0
‘5 ,TF:IB’F! 1) .J s -

48 LET B=INKEY$<>"P"
8858 IF NOT B THEN LET L=L-(L:-5

'

655 LET D=INKEY$="L"

660 IF D OR & THEW GOSUB 1080
6738 IF C+<25 THEN PRINT AT 17.C;
Taril o

588 IF ABS
GOTO 2000
69@ NEXT C
78@ PRINT AT 17,@;°
710 PRINT ﬂT 22,2

{(R-C+1) <2 AND B THEHR

AT_16,24; ;

,TAB 22} ° ", TRAB 22;

720 RETURN

732 REM ENEEEANmRE

740 FOR C=22 TQ R-2 AND A>3 STE
Po-i

750 PRINT AT _@,C04+3; "$%% ", TAB C
+2; "S555EE Y, TAR G THEEEFESESEES p
TAB C+3; "$55%5% " _

760 LET A=A-TINKEY$="1" AND A>0

) F {IINKEYS$="E" RBMD A{16)
772 LET B= INKE‘)"!S{)"P
775 IF NCT B THEN LET L=L-(L>-5
-

3
78@ IF_B_THEN PRINT AT 17

s v;TAB_A; " O% “;TAB A; " Eri
TAaE R w

78@ IF MOT B THEN PRINT AT 17,R
%7 " “,TAB A-1; " %0 “;TRB
A ;TAB A; -

has L ET DoINREY$o L

88 IF D OR 5 THENWN GOSUB 1080

819 NEXT C

,B2@ _PRINT AT 6,20; " ;TAB 19; 4"

: TAB 13, “swm®" TAR 17; " TAE

L
.‘

18 @ TAB T, qu
63@ PRINT AT &,2@;" ";TAB 19;°
:TAB 18;° ,TRB 1%; ,Tna
12&; ;.TQB AP, 4w -
@ _PRINT AT 6,20;"#";TAB 19; "4
;TAB 138; “ aee" ;TRB’ 17; ¢ ,TAB
15; "B TAB 17, “"at"
.B5e PRINT AT &,2@;" ";TAB 19;°
;TAB 18; ~ “,TRB a7; " »,ThB
15," ".TRAB 17;" "
85!’.’.\ PF'\’INT AT 6,2@; "f"; TAB 19; "4
;TAB 18; "dem® ; TAR 17; " mmE TOp
..Lq ".l TRB 17: ™ Wee
:73 PRINT HT G,a@," THB 19,
:TAB 18; " ", TAB 17,' ,THB
18, :TAB A?;™ =
38@ PRINT AT @,C+3;" E " TAE
a3 B ', TAB c+1, B
Mai 1983



B HHEIEAEAIHIFIH AR HIHFHE R R H A RN H R A AR R A HHFHHFHF NN R R HE® %
ke HH I H R X H R H I H KN H R H R R F RN NN R KN E RN ®RHRH % %k
* % ook
¥k ok
* ALLES VON o
o U 8 1 R M “x
xk FUR UND F+K %
% % * %
I:-l—-)(—***?(-*************%************************************************ :::

3 ,
I: TUNNEL b 3D DEFENDER fuUr ZXB1/16K BestNr 152 ::
5k % . Vergessen Sie alles, was Sie bisher an Weltraum- * ok
B Reaktionsspiel mit % ;[;lelen ?Eseheg haben. Bgl 3D DEFENDER schauen ke
- * e aus rem Cockpit und sehen -dank der super-
&%k super‘schnc‘eller‘“BD 3 schnellen Graphik- alles wie bei einem Flugsimu- ¥
* %k Farbgraphik. Fiir ¥ lator vor sich. Und das in dreidimensionaler ok %k
S % SPECTRUM 16K/48K. * S——— Darstellung. Mit 8 Flugrichtungen, Radar, UFOs, * %
:: Was liegt I TUNNEL i 'F:iasv::ang;[l)rren.... Da: Tbl! : s en Sie sehen! ::
ver‘borgen? 29 % nother winner" schreibt SINCLAIR USER,
ok DMZ2Y, - ok
¥*
% % * % %
* %k 3% 3D MONSTER MAZE fur zx81/16K BestNr 151 % %k
ook ESCAPE % Unglaubliche Graphik! COMPUTER & VIDEO GAMES * %
3 ok P * schreibt: "3D MONSTER MAZE is the best game
* % 3D-Adventure. Bis ¥* I have seen for the ZX81". Finden Sie Igren i:
* % zu 5 Monster sind : Weg heraus aus dem Irrgarten, widhrend R E X ek
= Thnen nachjagt? Whnde, Gdnge und REX selbst
% % h_l_nter Ihl_jen her! * sind dreidimensional dargestellt, sowas ist &k
* % wdhrend Sie den Aus- * noch nie dagewesen. Nur beil uns, nur DM 29, - * %k
* % gang des Irrgartens : o
3%k %k et “If 1 had to choose just one programme to impress an audience KK
ok suchen. Tolle Graphik! % with the capabilities of the ZX81, then 3D MONSTER MAZE would Kk
*% nur DM 27, — Fiir SPECTRUM 16K/48K. : be the one without doubt" schreibt ZX COMPUTING. ko
% %k * * %k
*******************'************‘********%%**i**********************%*%* %k %
%k * %
*
%k Port 2zXxP1 fur zX81, ZX-SPECTRUM BestNr 4oo ¥ * %
Wir fihren auch HARDWA
:I Technische Daten: Eingabe B Bit, Ausgabe 8 Bit, zusHtzlich 5 STROBEs. Hoch- I RE ::
%% Stromausghiinge (low=24mA), Schmitt-Trigger-Einglinge. AnschllUsse steckbar. ; S. CHIP 4/83 5. 179 3 %
k% Fertiggeriit ohne GehHuse mit musfUhrlicher Anleitung. * Xk
I: Besonderheiten: fUr den DruckeranschluB (GPlooA) vorbereitet (CENTRONICS) :************************** ::
%k Port Normal . * sk
i - rtpmtertig— ., per kuter APPEND i
ok c_,—-—,J ZXP | Relaisplatine %’ * &%k
*%  gxe andere Rechner— ¥  APPEND ermdglicht das Zusammen- s
ok D/A-Wandler — * laden von verschiedenen BASIC- * %k
:: — A/D-Wandler mit ImV Auflsung %  Programmen. AuBerdem ist noch :I
iy Experimentierplatine, LEDs, ... 3+ eine RENUMBER—FunktJon einge- i
% sk 1 baut, die Ihre Programme oder sk
ok ::: (fertige ZusatzgerHte in Vorbereitung) * Teile davon neu durchnumerieren * %
:: ZX-SPECTRUM RAM (nur zxe1)  ZXP1 nur DM99,50 x kann (auch GOTO, GOSUB und RUN). i:
%% ZusHtzlich kann auch der SINCLAIR-Drucker angeschlossen werden. i Unser APPEND ist das einzige 3 A
% ¥* derartige Programm, mit dem man * %
::*********************i*******************i z.B. auch 2 Programme &4 5 KByte *:
i D B M s 8 ’ -;*(- soverstd: INKA -remvce % zusammenlat.ien kann. Ande_tfe Pro- ok
* ok % Nur bl unst. das srats #* gramme gleichen Namens konnen 5k
ook ¥ SPECTRUM-Adventure in % Wldas nicht!! Kok
sk ok P Erz beliebi * deutsch und in MC. Sie 3 : . . 3 * %
Al O e R iy b Tyt bahner sich Inren'ves & APPEND ist nicht billig, denn ix
* % nach der Erzeugung bel der Verwal- * :urchr 53 Raume, um die #* Qualitat hat ihren Preis, aber sk %k
s%  tung Ihrer Daten und ermoglicht * Schatze des Tempels * = 1ohnt ‘sichil * ok
4 durch eine spezielle Spelcherart i :;gz:gmiii :E’:r das #* es lohnt sich: ok
eline bessere Ausnutzung des RAMs. ' es +* - i -
* K Z.B. werden Uber 15500 Zeichen im * Innen_ Jetzt: vorkommt! ! ! * APPEND fur ZX81/16K DM 45' * K
% % 16K-RAM verwaltet, im 64K-RAM sind * Nur fur 4BK-SPECTRUM. ¥* % %k
* ¥k es Uber 6oooo 1111 * F 36 36 36 30 3 3 3 I I 3 3 I I I I I 36 36 36 36 3 3 3 36 36 3 3 3 30 3 I 3 36 3 3 kok
s sk Ahnliche Systeme verwalten sonst _)*(_ nur DM * * %k
nur ca. 1ocoo Zelichen im 16K-HAM. #* .
:: Weltere Details in unserer Info. "_; # Alle diese Produkte kommen aus dem Hause :I
DBMS81 fUr ZX81/mindestens 16K +# Wolf i i 8
:: e o ogtne iy o : 29 - gang Fleischhauer und Nils Korber GbR. I:
o * 5 % Wollen Sie mehr wissen? Wir i
o FOHREHHHHF KK KKK KA NK RN KKK A XK ¥ XX schicken Ihnen gerne eine INFO s
s ke i i gegen Voreinsendung eines * %
#% Unsere gesamte Software-Palette ist auch x selbstadressierten Freiumschlages DIN C6. *ok
*% erhdltlich bei unseren Stilitzpunkthindlern * . ) . * %
% K % Schicken Sie diesen an: %k
%% Hamburg: HT - El e k t ronik : * %k
i Lappenbergsallee 38, 2 HH 19 L ) F+K-WARE, Abt. H « *%
% %k Tel. 040/405702 % Rebenacker la, 2o0oco Hamburg 54 * %k
* * : ) ok
%% nahe FFM: COMPUTER PARTNER D. Forbach % SPECTRUM-Benutzer fordern bitte 'Liste S' an. * %k
54 BergStraBe 10’ 6304 Lollar **i*******************************%*****
II Tel. 06406/6648 * * I:
- ¥* *
II Nurnberg: M C P S GmbH x fir ZX81/16K: * I:
S GibitzenhofstraBe 69, 85 Nbg * ) ) i Yk
ty Tel. 0911/677093 ¥ SeielecKlassiker 3 * %
. ; ; * i
:I sowle im Fachhandel. Fragen Sie Ihren ¥ ASTEROIDEN DM 21,- % Bes;gllungen blt:::e igCh i:
%+ Computerfachhindler ganz gezielt nach ¥ INVADERS DM 21~ =+ 20:Gi6 vVorgenaunte Adeesas.
%% unserer Software. Gute Hindler konnen ¥ BREAKOUT* DM 12,95 » CLichten. Versandpauschale: _.
%% Ihnen jedes Programm besorgen. % PUCKMAN oM 27 - % DM 6,-. Alle genannten * ok
* % * CENTIPEDE DM 29’ #* Preise enthalten die ges. * %
Mok KRR R XK X E I H R E R E R E R RN B ;*ﬁ(_ MwSt und sind giltig %%
* ok w5 o ¥ *auch fiur 2ZX81/1K ¥ bis 30.9.83 . *%
*x Héndleranfragen erwinscht!! x 4 ¥ ok
I W I I N I I I 36 I I M K I H I I I I I I 36 I I I I 5 I 36 I I 3 3 3 3 I I I I K 36 I 36 36 I I 36 K 36 K K 36 % 3k kK
H S0 I 3 3 36 3 36 I I 3 30 36 6 3 I 36 I I I I A K I I 3 I I I I I K K K K I I I I I K I I I K I K I K
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“,TAB C+3; "B i
881 PRINT RT @,C3+3;" "; TRAB C+2
-; ] m .'-;TRB C"'i;" uJ.-T-

i
m
0
+
9
E

882 PRINT RT 1 C+2; "JTRE

C+i; | ) 'rTAaB c+3,"ﬁ

BcS PRINT AT 1,C+2;" “TABR
C+1; Tﬂa C+3; L'II!B"

324 PRINT AT 3,C4+3; " iTAB C
L3284 FRIN

gés Enxwr AT 4,C+3; " ;TRAB C©
oo @

8%@ FOR Z=3 TO 18 STEP 2

308 LET RA=A- (INKEY$="1" AND A:O

P+ {INRKEYS="E"” RHND R<{18)
91@ LET D=INKEY$="L"
922 IF C OR 35 THEN GOSUB 1080
93 LET B=INKEYS$5<>"P"
940 gzssnTHEg%pnI¥;Bng 17EF‘ -
s ’ = o we " .
THB n_ - [4 & /
ase IF NOT_B THEN PRINT RT 17.,R
3" CSTAB A-1;" RO M CITAB
f:' TRB g or r. e
]96@ IF NOT B THEN LET L=L~-(L>-&

972 PRINT AT Z,C+4; "B";AT Z-2,C
+4,

9560 NEXT_Z

998 PRINT AT Z-2,C+4,

395 PRINT AT 22,6, &8 : :
1202 IF ARS (A-C-313>1.8 OR NOT E

THEN RETURN
i9as LET L=RHND#i+RND**RND

121@ PRINT AT 17,A- 1.“ B o
B A-1; " TAB A-1; " e
TAB A-1; “.TRB n,"l o
1915 LET L =RND ¥ *RND % *RND _

1020 PRINT AT 1,,9," ;TAB _A-
2" *; TAB -E. " TAE
S ";Tna “a; MJEE " ; T
E ’:’j .‘En Y .

1025 LET L =RMD**RND % *RND

iG=8 PRINT ngaig,?, ;Tn$ng—
15 L. : By :
A-1; EIEET TAS A-1, T ;TR
5 ALE

1az27 LET L"RND**RND**RND

1952 PRINT AT @,9; "DER " [FEEepe=i
u v HAT SIE e RS
ELHL P GE Nynmomsssssnmses:

COTO Z2aca

IF 5 THEN GQTQ 1140

LET H=18

FOR S=R+3 TOQ A+2

LET H=H-1
PRINT AT H+1,3-1,AT H,S5;

RETURN

MEXT S

PRINT AT H,S-1,

LET L=L+(S5=28)

IF 5=26 THEN PRINT AT 11,25
{(L+156)

o
E

1188 LET S=@
1158 IF L=16 THEN GOTO 4200
1288 LET D=@
121@ RETURN
Ze@@ PRINT AT 17,0;" =m - ";TAB A
=¥, e TAE A ERR- T TeB AL
BR9% LETA-RSIITIRr NG Ly
) - 4 ; =]

T iom SITRE A Y EA P 4
2@15 LET L =RND%*RND % *RND
P28 PRINT AT 17,A;" m - “;TAB_A

“To% ;TR A; A UUTAB ALY P
2825 LET L =RND$3xRND % *RND
2830 PRINT AT 17,A; ;TAB A

: "STRAB R ,THB = 1:70
B

2835 LET L=RNDx**RNDx*RND
2843 PRINT AT @,

ETZEN ERWISCHT
Pzl e rs e e e e

PRINT AT 1@.,@; "NMOCHMAL?T™
RUN (2862 AND INKEY$<>"J"}
FOR Z= TO 3@

LET L=USR 16514 +USR 16514
4328 MENT I
4938

e G W
ioam FOn
4252 PRINT AT
4960 MEXT Z
40798 PRINT AT 22
4ps8a PRINT AT 21,
4098 FOR A=A TO ﬂq
41668 PRINT AT 17 =
;v O% ;TAB A" Eri ;
411@ MEXT A
4115 pnzmT AT 1.,&;

Zasa
2460
4830
42109

-

et
PRINT RT

gi?@ 7,22, R%(0 TO LEN RAS%-

4132 PRINT RT 1&.,a; "NOCHMAL?"

41438 RUN (415@ HND INKEY <>"Jy

4159 FRINT RT &,22-6; e Ca
;TAB 22; "Il

4155 LET L=RND#*xRND

4186@ PRINT AT 6&6,22-6;" O s
;1T8B 22; "

¢1?@ PRINT RT b,:E -6; " O
' TAB 22;

4180 PRINT Rt &, 22 -8;" &)
" TRAB 22;

4198 PPIHT RT b,EE -6 " 0O
; TAB 22;

dQBB PRINT AT &, 2 2—6," s O
,TAB 22; "

4210 GOTO 414@

9940 STOP

995® SAVE "RITTER"

936@ RLUN
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Missile
ZX-Command

In MubBestunden habe ich ver-
sucht, das bekannte Spielhollen-
spiel “Missile Command* so gut
es mir moglich war, auf dem ZX-81

zu gestalten.

Zur Eingabe:

Wenig angetan von der feh-
lertrichtigen  Eingabeart
eines Hex-Dumps in CS,
habe ich durch Ausdruck
der dezimalen Aquivalente
und einer entsprechenden
Eingaberoutine  (Zeilen
8000-8004) den Versuch
gemacht, sowohl die Ein-
gabe schneller, als auch die
Fehlerrate (z.B. Verwech-
selung von B und 8) gerin-
ger zu machen. Das hat
obendrein den Vorteil, da3
keine Initialisierung not-
wendig ist.

Nach einmaliger Eingabe
der dezimalen Liste (von
links nach rechts!) kann die
Eingabe-Routine gel6scht
werden, da die REM-Zeile
ja mitgesaved wird.

Beim ersten Start des Pro-
gramms mit RUN muB
zuerst die dezimale Daten-
tabelle eingetippt werden.
Bevor man dann das Pro-
gramm ein flir alle mal ab-
saven kann, miissen die
Zeilen 8000 - 8004 ge-
l6scht werden. Jeder weite-
re Start erfolgt dann mit
RUN.

Zum Spiel:

Die Aufgabe des Spielers
ist es, moglichst lange die 6
Stddte vor den Laserstrah-
len zu schiitzen. Das kann
er dadurch erreichen, daB
er den grauen Zielbalken
unter einen der Strahlen
bewegt und den Feuer-
knopf betatigt.

Mai 1983

An der Stelle des Zielbal-
kens wird dann eine Explo-
sion entstehen, die den
Strahl zerstort. Bis zu 3 Ex-
plosionen kénnen gleich-
zeitig auf dem Bildschirm
sein.

Esstehtnureine begrenzte
Anzahl an Schiissen zur
Verfligung. Sie werden un-
ten als Pluspunkte darge-
stellt.  Zusitzlich  geht
Energie verloren, wenn ein
Strahl die Basisstadt in der
Mitte trifft. Nach 50 Strah-
len erfolgt eine Zwischen-
wertung. Das Spiel wird
dann automatisch schnel-
ler fortgesetzt.

In der Version, die durch
das Listing angegeben
wird, haben die Tasten fol-
gende Bedeutungen (Zif-
fern links).

Zielbalken runter D
Zielbalken rauf O
Zielbalken links W
Zielbalken rechts K
Feuer 0

OO o™

Die Buchstaben (rechts)
habe ich so vereinbart, weil
ich parallel zu diesen Ta-
sten einen ATARI-Joy-
stick angeschlossen habe.
Fiir ZX-Besitzer, die das
nicht haben, wird durch
folgende Befehle eine we-
sentlich besser zu greifen-
de Belegung erreicht:
POKE 16561,117
POKE 16556,85
POKE 16566,109
POKE 16571,77

Martin Zwerschke

Die ZK-Seiten

L REM ERRES RSHRIEN (37 ZEX
REM HMISSILE COMMAND BY
MART INM ZWERSCHKE 383
1 REM
=2Q

GOTO Saad
DR TINT -

q—-

1¥iE IF INl‘\L_.‘sEi"““ =
1@2a RUN
213 LET 5
21468 LET A
1221144
FCR I=
LET S=¢
FPOKE 5
NEXT I
POKE 5.0
LET ARA=FPEEK 2
LET B=PEEK 2
POKE 2Z2g@22.1R
POKE Z6&=23.,8
POKE 260258.1°
FOKE 3
PCKE 26@a3a.89
POKE 5

=200
o226
2240
22060
2079
o590
=F=1-1x]
2320
o326
2340
2360
=380
Z4C0
ZA0R
3100
3285 PRINT AT_@,

30 FOR I=@ :
) R INT

@EN EXT I

5230
3240 IF PEEK 27838:3 THEN POKE Z
27024 +256 %P

S319 PRINT AT 22,15, PUNKTE

33290 LET DF=PEEK 16396+256*PEEH
15397

335@ LET STREDTE=0

40 LET B%=""

5@ FOR I=DF+633 TO DF+792

60 IF PEEK 1I<:+11% THEN LET EB%=
+CHRE PEER I

70 MNEXT I

LET I=4

GO3SUB 4E3

LET I=8

GOSUB 4E3

LET I=12

GC3SUB 4E3

LET I=22

GOSuB 4E3

LET I=286

GOSUB 4E3

LET I=3a

) G
e

AL
gwwmwuw
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Linsac’s ZX Companion series has received excellent press
reviews:

"Far and away the best"" — Your Computer

Thoughtfully written, detailed and illustrated with meaningful
programs ... outstandingly useful” — EZUG

‘The Spectrum Games Companion’ is the latest addition to the
series and is aimed at the games player and programmer alike.
Twenty-one games designed specifically for the ZX Spectrum are
included, with clear instructions on entry and play. Each program
is explained fully with complete details on how it is designed and
written. Introductory chapters show how to set up and use the
Spectrum and how to create your own games. Later sections
cover number games, word games, board games, simulation
games, dice games, card

games and grid games. If

you want to enjoy your

ZX Spectrum and learn

its secrets at the same

time then this is the

book for you!

Bob Maunder is co-

author of ‘The ZX80
Companion’ and author

of ‘The ZX81

Companion’. He is a
Senior Lecturer in
Computer Science at
Teesside Polytechnic,
holds an MSc degree in
Computer Science, and

is a Member of the

British Computer

Society.

The Spectrum Games
Companion is available

gob Maunder L‘NSAC from good book shops,

or send £5.95 to:

ONLY LINSAC, ( ) 68 Barker Road,
£5.95 Middlesbrough, Cleveland TS5 5ES
-.-.-'

Postage is free within the U.K, —
ISBN 0907211 02 X add £1 for Europe or £2.50 outside Europe.

BRITAIN’S LARGEST SINGLE
MICRO USER GROUP
BEEBUG

THE

INDEPENDENT NATIONAL USER
GROUP FOR THE BBC MICRO

MEMBERSHIP NOW EXCEEDS 10,000
BEEBUG runs a regular magazine devoted exclusively to the BBC Micro (10
issues per year). Now 36 pages.
First issue April 1982. Reprints of all issues available to members.
Programs — Hints and Tips — Major articles — News — Reviews —
Commentary.
PLUS members’ discount scheme PLUS members’ software library.

April Issue: 3D Noughts and Crosses, Moon Lander, Ellipse and 3D Surface. Plus articles
on Upgrading to Model B, Making Sounds, and Operating System Calls.

May Issue: Careers, Bomber, Chords, Spiral and more.

Plus articles on Graphics, Writing Games Programs, and Using the Assembler.

June Issue: Mazetrap, Mini Word Processor, Polygon; plus articles on Upgrading, The
User Port, TV set and Monitor Review, Graphics Part I, More Assembler Hints,
Structuring in BBC Basic, plus BBC Bugs.

July Issue (36 pages) Invaders and patchwork programs. Fix for BBC cassette Bugs,
Mode 7 explored, User define Keys, Software reviews, High res graphics printout,
RS423 receive fix.

September Issue: Games programs! Higher/Lower, Hangman, plus string search
program. Articles on debugging programs, a Safe Verifier, new User guide, errata,
creating and moving multicolour characters, logic and the Beeb, ideas on colouring and
shading, Acorn’s ROM replacement charge plus much more.

October Issue. Program features: alien attack, calendar generator, Union Jack, memory
display utility. Articles on debugging, improving key detection, Acorn press release on
0.5.1.2. issue Il Basic, the tube and second processor options, a new series for less
experienced users, software reviews

Membership

6 months £4.90, 1 year £8.90 Make cheques to
Send £1.00 and A4 SAE BEEBUG

for sample and send to
BEEBUG, Dept

Overseas 1 year only:
Europe £15.00, Middle East £18.00 374 Wandsworth Rd.,

Americas & Africa £20.00,

London, SW8 4TE.
Other countries £22.00.
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64’ VideoChips
Mondlandung
VC-64

Ein Raumschiff soll auf der
Oberfliche des Mondes
weich gelandet werden.
Bei zu hartem Aufsetzen,
bei zu starker seitlicher
Abdrift oder beim Beriih-
ren der Felsen explodiert
es. Wenn es zuweit aus
dem  Bildschirm  ver-
schwindet, hat es sich ver-
irrt, was ebenfalls Minu-
spunkte bringt. Die Punkt-
zahl errechnet sich nach
der Schwierigkeit des Lan-
deplatzes, nach der Entfer-
nung des Landeplatzes
vom Ausgangspunkt, nach
dem noch vorhandenen
Treibstoffvorrat und nach
der Landegeschwindigkeit.
Bei mehreren Spielen er-
scheint fiir jeden Teilneh-
mer im selben Durchgang
die gleiche Landschaft, die
vom Zufallsgenerator ge-
zeichnet wird.

Die Steuerung erfolgt
wahlweise mittels Joystick
(in Control-port 1) rechts
und links mit dem Steuer-
kntippel, die Bremsraketen
werden mit der Feuertaste
geziindet, oder tiber die Ta-
statur. Nach links mit <,
nach rechts mit 1. Ge-
bremst wird mit der Space-
taste. Zubeachten ist dabei
die Trdagheit, d.h. das
Raumschiff reagiert nicht
sofort, sondern mit Verzo-
gerung. Mit S kann der
Countdown unterbrochen
werden, mit der Spacetaste
oder mit dem Feuerknopf
wird er abgekiirzt.

Die  Schwierigkeitsgrade
konnen in folgenden Zei-
len veridndert werden:
Zeile 2

T% = Treibstoffmenge

Zeile 5106
V = Fallgeschwindigkeit

Zeile 5107
RX = seitliche Abdrift
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64" VideoChins
Wurm VC-64

Der Wurm soll Futter | Passiert dies, skelettiert er.

(Herzchen) fressen, muB
aber das Gift (Kreuzchen)
| liegen lassen. Er darf nicht
gegen die Wand laufen

Die Todesursache wird an-
gezeigt. Steuerung iber
Joystick (Control-port 2)
oder tiber die Tastatur mit
den Buchstaben I, J, K, M.

| oder sich selbst anbeillen.

PRIMTCHRE{B> : "0":
bDTﬂ AR

FOKEl1BZ4+FG. 43" PDFEJQ¢4m+Pu-FV'HE%
GETR$: IFREC:""THEHZS
FRIMT"®W FUHKTE" ;5" PRIHT”H”;,"LEVEL“J
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GOTOl8eg
IF{FEEKCIOVAMDLE =1
FOREGHS, 8 K="
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FPOKESI+P (@™ FlW:FOKERPCE . 8
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IFABS (R <O IAMD L JAMDE b =0 THEMR=1
GOTOL1EE4
Pr=FEERCPLE? 2 TFFACCEETHEMZBEZE
SP=SP+1 ' L=L+1:
IFTRZITHENT =T~
GOTO198S5

IFFu=d 3THEMFE 1 o=" AT
F&El1lo="121CH
FORERCE? 31 FOREFCLY .
FORRA=1TOlO@E  MEKT

% 7 b

REM wEdEER  TWURM=3"  skkkny
JO=S5532@ FBE=12 :Fl=1 FW=7 FH= FkK=8:"7=3"
TS=100:G5=30:FS=00: LWN=3 Ag="1" BE="0M"

FORA=ETO3Z: POKEL1864+A, 182 POKESSI3E+R, Y
FORA=GTOZ20ZTEPYD  FOKELESG+H, 182 FOKEL LA3+H., iEl"'Fl‘lhES“l;:c.

NENT. T%=T
FORA=BTOL-1:P(A)=1650+R | POKESS5E;
FORF=1TOF

FE=INT(SER¥RND (1) 1+41 1 IFPEEK ( 1824+FF )3
POKE1024+FF , 83 POKESS236+FF . FH HEXT : FUR
PE=IMT(RND(1)#568)+48 | IFPEEK(PG+18243 {332

FORA=LTOLSTEP~1 :FIRM=FC(A~12 ‘HEXT ' FLIOI=FId+R

FiLo=g: Sed+ G FRIMNT "R UHKTE" S5

IFPu=102THEHF£ (1 0="051CH DEH JHPF EIHﬁEFHHHT”

SELBST HHerHHhFEFT“Z“““

FORESZ28L1, 13 PRIMNTCHRESC L4 0 " Ihanainlaaais

Der Wurm startet bei der
ersten eingegebenen Be-
wegungsrichtung. Das An-
zeigen der Todesursache
u.s.w. kann abgekiirzt wer-
den durch Betéitigen des
Feuerknopfes oder einer
beliebigen Taste wihrend
des Skelettierens. Bei der
Punktberechnung wird die

GRG0

5 HEOTOSVEEE
nwn

:Ii-_.,..ni‘-ll

D POKESS256+H

32THEMZ1S
=1 T0G
THENZ3@

Voo MHUERMER" 51

IFFEEK

1:FOKEF (12, 168 POKEFILY, 52
FORFA=1TOT : NEXT : M=h+ 1 IFJ#="K" THEMZ35

J=PEEK(JO) | IFAES{R)<Z4@RAND JANDL ) =B THENR=~42 GOTO1 804
=B THENR=42 : G0T01004

-1 GOTOLRE4

CPECRy="1J
bl

aDEEEEE!”

LRCED DCHEZTH

WwIE HAEEM DEM OJRM

Linge des zuriickgelegten
Weges negativ beriicksich-
tigt. Jeder Spieler hat 3
Wirmer, wenn alles Futter
gefressen ist, wird im néch-
sten Level die Zahl des Gif-
tes und die Geschwindig-
keit erhoht.

Dennis Merbach

DIMFC1@aaa
POKESZZ2S1, FU: POKESZZO@, FB: W=3 Lu=1L=LW: T=TS:G=05:F=FS&

YIPOKELSS9+H, 182 MEXKT
+H. Y

FOKESS373+A, Y

EHALFWPOKEFCAD . 160 HEKT  POKEP(B2 ., 81

ErMz0og

IFSF=FTHEMSF=68 " GOTOZ088

~OERDER ! GOTOSDEE

G GOTOSREE
GOTOSEREE

GEFUETTERT!"

FE1E FORA=1TOCMAZ)  S=S=1  FREIMT " sfeleaiumniganaieiamey "M TE " 05 i " HERT P HM=8
29135 FORA=1TO1BEE  MEXT

IEZE LE=Lu+l SP=ET= T'ﬁiﬁ—ﬂ+i' GOTDEE18

4838 FORA=1TO2808 : HME®X

4GRS PRIMTCHREC 140 ""]...mm:,wmmu SLLE OUERMER SIMD TOT!"

4@iE FORA=1TOIMT(MAZ30 i S=5-1 PR IHT"G:LHRII‘IFJL'!I!‘IELLBIHA AT, TR TE s T T HERT

4al3
420

M= FREIMT., "# if.'ll'-._l
FORES4S, S PRIMNT " 8lx

FLIME T EMAML"
W ACH EIH H*F‘IEL

WA

GEET GETHE: IFHECO " THEH4BZE
463ﬂ GETH#: IFPEEK (IO <127 THEMME="T"
4331 IFME=""THEM4E3
4u”” IFMHEC "M THEMFR IMTCHRSC 1420  GOTO4840
4935 FRIMTCHRS$ B»JIHﬁi 1420 " PRINT " WOR ALUFHEHMEM RUMSTORARESTORE DRUECKEN":EH
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o L on ol
S (s (S0

FELRA

SREnA
2R
ZaaLs
21T
2EA1e
ZaE19
peif [l
2Rg21]
el bt
g [ ped oo
i bt
pelnls )
o 17
el e
2ER049
P [
SEEGER
a7
b I e
ZRATS
s [ 1)
2ERTE
2IERE
2l e
2129
2R
2140
ZR15E
s A
2E1T
2Eisa
Z2A1ag
2n1ez
2183
aa1ad
2E1BsE
2ains
2A1E7
ZELes
2R
2138
20206
289218
hfra ]l
b= [ B N5
SEALS
bl [ d 5
SE036
SRR4E
S5ARS3
SROEH
SEaTE
5E875
SAA3H
TRAsa
READY

Mai 1983

IFHTCSTHEMHI=3
SF=@: =0 G0T03

3 FORAR=1TOSEE  HEXKT  POKESI+F @), B POKEF (B, 87

FORA=1TOL  GET=$: IFS0=1 THEMHE-T !
IFFPEERCID CX1Z270RFEEK (2B 2 <3E4TH
FORE=1TO188  MEXT : FOKESI+F A LB FOREFCH? , F1  PORERPCE ) 87 HEKT
FORA=1TO1908 HEXT PORESIZSL, @ PRIMTOHREEC 140 " TeallesErpmem  ~ER QUREM HAT ")
FRIMTP£C1)  FORA=1TO152Q  MEXT FRIMT """ :FORA=1TOZ0E  PRIMTF£¢2); :FORB=1T0O1S
HEAT tHERT  FORA=1TO1086 HEXT
W=l=1"' IFW=GTHEM42E0 .
FOKESIZ21 . FIDPRIMNTCHESC 1420, " L=00W SP=R: GOTO 124

FOKESSR, 2 PRIMTCHESFC 14 "mId IITTE LIAEHLEM 1
FRIMT, "Ml ™ wF I ELBEGTMH"

FPRIMT,"@d &' :PRINT., " ®e® OECHSEL “OYSTICKEA“EYROART

FRIMT, "M@ ®":PRIMT, " 228 SERTE AEMIERH"

FRIMT, "M "PRIMT, " @48 "HDE"

FRIMT, "Mami ITTE  AIMMER ETMGEBEH"

GETHE: IFFEEK (IO 127 THEHZEE: ]

TFHE=""THEMHZ@EZEA

IFHE="1"0RMNE="2"0RMHE="23"@BRME="4" THEMNA= VAL (HE  GOTOZO056

GOTO2RE 26

CHAGOTOZEEEL, 2RA52, 20048, 4055

FRIMTCHREC L4200 "3 =l b FepS: G0 T=TS  G0T01 82
IFIE="J"THEMJE="K" ' GOTOZE002

IFJ&="K" " THEMJ®="J"  GOTOZEHRA0E "

FRIMT"D4E JITTE MWAEHLEM "

FRIMT, "arl0di® aNZAHL DES [ IFTS PRINT."d@ "'FPRIMT."®2® anNZAHL DES JJTTERS"
FRIMT, "3 " 'PRINT, "&o® | ESCHMIMDIGKEIT" (PRIMT," @

FRIMT, "@®8 _ICHTUMESSSTEUERUMNG" PRIMT. "8 ":FRINT., " 858 QJRMLAEMGE"
FPRIMT, "M "

FRIMT,"® " PRIMT.," @8 SQERTE IM MREIMNIHG"

GETHE: IFHM&=""THEMZEEZH

IFHE=" 1 "0RME="2"ORME="2"0RHE="4"IRHE="S"ORMNE="5" THEM2B 1 &8

GOTOZEGEA

A="ALCHEY COMAGOTOZ281 28, 201408, 2A168, 20188, 202808, ZRAA

FRIMT" ZIeeleiel N ZAHL DES | IFTS: ", "#LTER CERT: " GS PRIMT. . " /EUER CERT".

IHFUTGS  GOTO2E84a
FRIMT" TN HZAHL DES ~UTTERS: ", "eLTER CERT:";FS:FRINT,."/EUER OERT";
IHFUTFS : GOTO20840
FRIMNT" IRmnm ESCHUIMDIGKEIT ", "#L_TER QERT:"; TS FRINT,, " EUER OERT:",
IMFUTTS  GOTO2E840
FRIMT" eI CHTUFGES TEUERUNG . #LTE QERTE: " FRIWT, "MIFLAERTS" ., A%
PRINT., "MEUAERTS" B PRINT, "MLIMKS" . CE:PRINT, "B-ECHTS", D#
FRIMT. "HA-EUE QERTE: " :FRIMT. "M LUIFWUAERTS" .
GETA%: IFAF=""THEMZE] &3
FRIMTAE : FRIMT, "MBWUAERTS,
GETE®: IFEE=""THEH2R155
FRIMTES  FRIMT, "MLIMKS",
GETCE: IFCE=""THEM2@1 27
FRIMTCS : FRINT, "M-ECHTS",
GETD®: IFD&=""THEMZE 1 &Y
PRIMTDE  FORA=1TO1E88  HEXT  GOTOZ8048
FRIMNT" 0o IR AEHGE : ", "ALTER OERT".LW:PRIMT. " £UER 0ERT (MAX1OL",
ITHFUTL  GOTO28648
FRIMT" JIanem, " | WY o ]| "
FRIMNT, " fwi®il "Rl IR | XRH " PRIMT, " Seommemsmnmsesrescncs! IR
R=~2, 7 FORA=14TOSSTER~1 : B=E+2., 73
FRIMTTRECAY "TEIM" (FORC=1TOB  FRIMT" " MEXT FRINT"SFIEL":
FORC=1TOZAE : NEXT : IFAC 14 THENSOHSE
FRIMT, "M WOM"CPRINT, "  MUEMMIS MERBACHTITTY' :FORC=1TO2000:NEXT
HEXT :FORA=1TOLAEE  HEXT ' FRIMTTABCLZ) "TGROSSARTIGES " (FORA=1TOZR0E : NEXT
FRIMT " BIelEnTee] JOPSTICK ODER KEYEOQARD (JA k)"
GETJ#: IFPEEKC(IOD <127 THEN  $="J" 1 GOTOZ
IFJ&=""THEMIBETA
IFJ$="J"0RJE="F"THEMZ
GOTOSAE7a
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64’ VideoChips

Geisterjiager

Geisterjiager ist ein weiteres Spiel
unseres freien Mitarbeiters Den-
nis Merbach fiir den VC-64. Es
nutzt die interessante Sprite-Gra-
fik-Fahigkeit des Geriites, um Fi-

In diesem Spiel jagt ein
Geisterjager die herab-
schwebenden Gespenster
fort, was ihm allerdings nur
kurzzeitig gelingt. Dann
haben sie ihn wieder er-
reicht und versuchen ihn
in den Burggraben zu sto-
Ben und zu ertrinken.

Nur eine schnelle Auffas-

sungsgabe bewahrt den
Geisterjidger vor diesem
Ungliick.

Mit den Tasten 1 und 2
oder per Joystick kann der
Jiger gesteuert werden
und mit der Space-Taste
oderder Feuertaste kanner
seinen Speer gegen die
Geister schleudern.

guren iiber den Bildschirm zu be-
wegen.

1 PRIMNT"ITY :WC=0324851=54272 FOKEVC+21, @
2@ DATAA, 54.0.08. 124, uga,914,n.u 21%,8,9,215, 128, 28,255, 140, 31, 167, 156, 15, 199
21 DATAZSS.3,855.048,1,255,2 24,1.255,1248,1. ¢J4'125J3'23JJ128; ;¢51 126,3,25%,0

Eln el 0
22 DATAZ Bal,244,.8.8,249.60,0

22 23, GJQ'~JZ;E 1,127,8.,1,259,
23 DATAG, GEL. B, 0,126,808, 1J3 B8, 153, 0.80,255.68,0, 192 2,8.,60,0,8.24.1
253 lh;-1rﬂ.n1J13 A, E60,224,0,60,112,0,60,5%6

24 DHTH1ED, 24,8, 151,255, 8, 191,

20 DRTRR.&8,24.0, 126,868, lf-.?l" BB 2R, 14, 1_....1.112 1-.!.- 25,248
25 DATHG. &4, 224, 83;b4;r4 (S0 T K4J54;D dotnd, 64, 604,64,64,.64,64,64,64,64,0,0,0

¥
L)

198 FORA=2232TOI33  READE: POKER. B MEXT

182 FORA=36ATO1IGZ35TERS  READE  FOKEM, B POKER+1, 8 POKERA+2, B HEXT

11 FOMEZE4E, 15 POKEZA41, 14 FORMA=2A42TO2G47 :FOKER, 13 HEXT

111 POEENVCH27, 235 FOKEVC433, @ PDFE T4, 12 FORMA=41T045  POKEYC+A, 1 ' HEXT : G0TO 18022
113 FORA=4TOL4STERZ  FOREYC+A, BT POEEVCS 14F, 78 HEXT

128 MSC2 =243 FORMA= STO|-M-'H*"Mh'H Lo=2M DAY =23A/ C200-(A¥4S5~102) ) ' HEXT

148 PRIMT"IF" (FORA=1TO12:FRIMT..." & T T T " :PRINT..," T @ T T T T71":MEXT
1368 FORA=135384TOZEZ3  FPOKEA, 166 POKESI+RA, 12 MERT  PRINT S, , "= » 6 01 0 "

168 FREIMT, ,, "sBbl  eHERI IR TR ) DO "IFORA=2Z01ETOZE15  POKER., 32
178 FORER+SI, 2 HNEXT :FOKEZRLE, 222

SEE TECL)=" [ 1 TECZ2h=" | GEISTERJREGER ["

ZEDS TECHI=" I EIM SFIEL YOM 1" TE(Gh=" L I"

SRS TECA=" i DEMHIZ MEREACH I”

218 POKEWC+21, 4 POKEVC+1IG, 4

DE@ FORA=25TOZOSTER~1 POKEWC+4, A HEXT  POKEYVC+27 ., 2

220 FORA=ZATOASTER=-1'FOKEYC+4, RIHEXT : POKEYC+16. 8 FORA=255TO2RSTER-1 : POKEYC+4, A
34@ MEXT FORA=L1TOZL  FPRIMT" @S  FORE=1TOS  PRIMNTRIGHTE(TSCEY, AY (HEXT

ATE POKEVCH4, 204+A%3  FORBE=1TOSA  MEKT ' HEXT

268 FOKEVC+16, 248 POKEYC+21, 255 )

4898 FORA=3TOY: FORB=S@TO3ASTER=1 (POKEVC+2%A. B MEXT : POKEVC+27 . MSCR)

419 FORE=32TORASTER-1:POKEVC+2%A, B HEXT  POKEYC+16, MSCR) : D=78

428 FORE=2T5TO(RA#43~100,STER-1 POKEVC+2%A, B D=I~DC{AD

438 POKEWVCH+14+2%A, I MEXT  HEXT

448 PRIMT" ®RIBJIYSTICK OLDER SCEEYROFRD"

458 GETA: IFFPEEKCIR3Z1 )=233THEHNRE="J"  GOTO472

468 IFAECO"J"AMDASC"K" THEM4 58

47 FPOKEYC+1,221 'POKEVC+3, 221 FORA=ATO138 : FOKEWC, A POKEYC+2, R NEXT

480 FORA=123T02535: FOKEYC+4, A NEKT  FOKEYC+16, 4 FORA=ETO3 : POKEVC+4, A NEXT

ofE Le=d: JFA$="K" THEML=1

260 FJ=150:SK=FJ  POKEVC+3@, 8 F23=50  F4=50 FS5=90  PE=50 F7=50 ' TI1$="000000" : C=0
ala POKEWC, PJ ROKEVC+1, 221 POKEYC+Z, PJFOKEVC+3, 221 (POKEVC+27., 255

2020 FRIMT"®Y" (FORA=1TOLS : FRIMT" s "MEXT

25688 J=FEEKC(S6321) ' IF(JAMDE ) =RTHEHPI=FJ+5, G40

2381 IFCJAMDLY=ATHENRJ=FJ~£&, G-
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2782 IFCJAMDIE=0RNDSHC=ARMDSY=22 1 THEMSM=]
2383 IFSW>BATHENSY=3SY~16: Ski=Skl~, 08
25804 IFSHC=RTHENSH=8: SY=221 : SK=pPJ
2386 CGETAL: IFA$>C"VY"THEMZS12
2519 GoTORT18
2312 IFPJ>2360RPJC24THEMIRAA
2513 FOKES3243,8Y POKES3E7E, 2 POKES2248, SK: POKET2230,PJ  C=C+.015
2514 SC=PEEK(3I3278>: IFCSCAMDE)=8THEMNFI=48 : Shl=0
2515 P3=P3+1.6+C : POKEDI255, F3: IFPA2=208THEMA=3  GO0TO6020
2316 IF(SCAMDIE)=16THENF4=48: Sl=Q
2317 P4=P4+1,3+C POKES3257.F4: IFP4>=200 THEMA=4 : GOTOSO@R
2318 IFC(SCAND32)=32THEMNFS=43: Shi=0
2313 PI=P3+2,0+C:POKES3I233, PSS IFPS>=200THENA=S : GOTOSORE
2528 IF(SCAMDE4 ) =64 THENPE=40 : SW=0
2321 PE=PE+1.6+C ' POKESI261,PE: IFPEX=2R0THEHR=E : GOTOEBHE
23Zz IFCSCANDIZE =128 THENP 7 =48 Shl=
2923 P7=P?+1,2+C:POKES3263, P7 ' IFP7>=200THEMNA=  GOTOS0ES
2324 PRINT"®",MIDECTIS. G, 10, " "RIGHT®CTI%, 20 G0TO2S09
Se@8 IFFJC24THEMPJ=24:30TO0Z25173
DE1E TE=TI$ PRIMT" Ll SIE HABEMW SICH ERTRHEMET!
9828 FOKEYC+1, 221 FORA=237TOZSS  POKEVC+Z, A POKEVC. A MEXT
o838 FORA=2ZZ1TO25T: POKEVC+3, A POKEYC+1. A HEXT
2H40 PU=VALMIDECTS, 3, 20 0#C0+ VAL CRIGHTECTE, 20 0
SH58 PRINT, "MARISIE HABEM SICH":PRIMT,PU"SEKUHDEMN"
| S@55 PRIMT" GEHALTEM"
| SESE PRINT" ALTER REKORD:";HI;"SEKUWDEM" : IFFUZHITHENHI=FIJ
Sd%8 WAITI63Z1, 16, 127 'FORA=ZTOT : FOKEVC+2%M ., FkdS~100 : FOKEWC+2#A+1, 28  NEXT
‘ 198 POKEWC, 138 POKEYC+1., 221  POKEVC+Z1, 255 POKEVC+2, 158 POKEVC+3, 221 1 5Y=221 : Sk=G
| 9118 FORA=1TO1588: HEXT ' GOTOZR88
‘ EHEE TH=TI§: P=PEEK(VC+A%E) POKEWC, FPJPOKEYC+1, 221 ' FORE=202T0221 ' POKEVC+A#%2+1, B
| BB18 MEXT:RG=-~1:IFPJ)PTHEMFG=1
6028 FPOKEVC+A#Z, P
6E38 IFPCIINTCPI ) THENP=P+RG : GOTOSEZD
€d48 P=F+2: POKEVC+HA%Z, P POKEYC+2, P POKEYC. P
6858 IFPL{2I4THENEB4E
@58 PRINT"ZMM DAS GESPEMST HAT SIE ERTRAEMKT!": GOTOS820@
laepd FPOKEYC+21, 15:POKEVC+E3, 15 FOKEVC+29, 15
18818 POKEYC, 40:POKEVC+1, 208 POKEVC+2, 48 POKEVC+Z, 288 POKEVC+S, 30 POKEYC+7. 56
i 18928 POKEVC+16,4:POKEYC+4, 28 POKEYC+S, 58
| 18838 PRINTCHR#C(147, "H I EISTERJAEGER"
- 19848 PRINT" MMM —IE |ESPENSTER MOECHTEM ¢IE FANGEM!"
168380 PRINT" »ERSUCHEM #IE, SIE DARFAM ZUJ HIMDERM. "
legcl PRINT" IMDEM #IE SIE MIT DEM #PEER TREFFEHM."
10879 PRINT" @IE KOEMNEW SICH MACH LIMKS UMD MACH "
| 19838 PRINT" RECHTS BEWEGEW. EMTWEDER MITTELS"
. 191@9 PRIMT" 717 UND “2- ODER MITTELS “IYSTICK,"
C 18118 PRIMT" UND SIE KOEMWEW MIT DER “wPRCE =~ "
- 10128 PRIMT" BZW MIT DER -EUERTHSTE DEHM #FEER" :PRINT" WERFEM."
10130 PRIMT"M ~HLLEN WwIE HWICHT IW DEM | RABEM!"
19140 FRINT," MERTIG?"
18150 GETA$: IFA$=""THEMN1B150 '
19168 FRIMTCHR$(142),;"0" : POKENC+23, 8 POKEYC+25. B POKEVC+21, 0 POKEYC, B POKEVC+2, @
l9l7e GOTOL13

READY.

l;ic;l;ie;;lhputer 49
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64’ VideoChips
VC-64-Sprites-
Generator

Sprite-Grafik ist eine verhéltnis-
mébBig neue Form, um Zeichen und
Figuren iiber den Bildschirm zu
bewegen. Beim VC-64 lassen sich
Sprites zusitzlich zum normalen
Videobild auf dem Bildschirm dar-

stellen.

Das Programm soll das Er-
stellen von Sprites erleich-
tern, indem es durch die
Cursorsteuertasten  und
die Space-Taste in einer
24%21-Matrix die Kon-

11,

struktion von Sprites er-
laubt.

Nach Erstellung aller Spri-
tes werden die entspre-
chenden Bytes in Datazei-
len tibernommen und das
Hilfsprogramm geléscht.

PRINMT"ISERSTELLEN YOM SPRITES!

PRINT"AMMWIEVIEL SPRITES") :'IMPUTSZS®
IF YAL(SZ22) (=00RVAL(SZ$)2>4THEML1E
SZ=INT(VALCSZ$) ) ' PRINT"WIW WELCHE SPEICHERPLAETZE SOLL GEPOKT
PRIMT"FREI SIMD:

13,14 UMD 13507

Erklirung des Programms:
Zeile 20
Zeile 60
Zeile 70

Abfrage der Spriteanzahl (max. 4)
Abfrage der Speicherbereiche (11,13,14,15)
Abfrage der Zeilennummer ab der die Datazei-

len gespeichert werden sollen (groBer als 1000)

Zeile 100

Ausgabe des Zeichenfeldes

Klammeraffe: Loschen des Spritepunktes
F1 iibernimmt fertig gezeichnete Bytes in

DATA-Zeilen
Zeile 200
Punktes
Zeile 400
Zeile 650
Zeile 690

Einschrinkend sei ver-
merkt, dal} maximal 4 ver-
schiedene Sprites erstellt
werden konnen, da mehr
als 4 Sprites nicht problem-
los abgespeichert werden
konnen. Es dirfte aller-

Sprites zeichnen und berechnen des Sprite-

Sprites iibernehmen
Unterprogramm Punkte setzen/l6schen
Ldschprogramm

dings kein Problem sein,
das Programm entspre-
chend abzuindern. AuB3er-
dem konnen die Sprites
nicht in Multicolor erstellt

werden.
Rolf Werdehausen

WERDEW <"

16@
178
180
199
200
2le
228
239
244
250
270
280
2749
c %1%
310
328
330

50

PRINT 'FORI=1TOSZ:FRINT"SFPRITES NR"I"®"; : JHFLUTSE:SECI)=SB#E4  NEXT
FRINT"KDATA ZEILEN HMR.: <>18@d) IEENEED, : TMPUTDAS
IFYALCDAR$ ) <=10@R0RVAL (DA% >6TB0BTHENPRINT " TTT", : GOTOVE
DR=INTC(VALCDA$> )

DIMBSC21,3): I=0

FOKEE46, 14 ' POKELSE, 8 I=1+1 " IFIZSZTHEMES®
PRINT"TIM&SEPRITES NR:"I"0"

PRINT:FORZ=1TOZ1 ' FPRINTTABCLL D ZTHEC LS " Sl s o ik ool & NEXT
FPRINT " el MHLZE I CHNEN

FPRINT" BICURSOR/SFACE

PRINT"M §i LOESCHENW

PRINT" TS

PRINT"XbI BEMNDE

PRINT" MACFL>0

SP=]:Smi:ZZ=] :BS=?

FO=1024+SP+14+(Z2+2)M48: IFPEEK(PU)=1&0THEMFE=1
ZE=170:FR=7:GOSUBSTR  GETT#

ZE=42 FA=14:GOSUBESY: IFPE=1THENZE=16E  FA=7 : PE=@: GOSUBESY
IFT$=""THENZ1@

REM SPRITES ZEICHMEM

IFT="p"ORT$=" "THEM348

IFT#="II"THEN3EQ

IFT$=""1"THEN4 38

IFT#="N"THEN4352

IFT$="E"THEN4 7D

IFRSC(T#)=133THEN450

GOTOZ19
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340
350
3609
370
380
350
400
410
420
430
440
428
460
478
4849
458
See
510
520
530
540

950

60
570

| 580

98
({a]%]
610
5208
638
640
6351
' 690
| 708
‘?19
| 720
\?33

64" VideoChips

IFT$=" "THENIFPEEKIPO)<{>160THENZE=16@:FA=7  GOSUBESE: BS(2Z, S)=BS(22, S)+21B5
IFSP=24AMNDZZC21 THENZZ=ZZ+] 5= SP=1  BS=7 : GOTOZ10
IFSP=24THENZ10©

SP=SP+1 ' BSaBS~1':G0TO40Q

IFSP=1THEHZ19

SP=SP-1 :BS=RBS+1

IFBS=~1 THENBS=7 : S=5+1 1 GOTOZ210

IFBES=8THENBS=0 ' SmS~1

GOTOZ1@

IFZZCO 1 THENZZmZZ ~1

GOTO210

IFZZCO21 THENZZ=ZZ+1

GOTOZ109
IFPEEKCPOYC>42THENZE=42 ' FA=14: GOSUBSS@: BS(22Z, 5)=BS(22Z, S)~218S
GOTO210

REM SPRITES UEBERMEHMEM

FZ=DR: DA=FZ+INTC(CSZ+100-/100%10

DAR$=STRECDAI+"DATA"

POKEG46, 6 :PRINT"1"STR$(FZ)+"FORJ=@TO62 : READR : POKE"SBCI)"+J, @ : NEXT
Di=@:FORZZ=1TO21 :FORS=1TO3
IFLENCDA$)>7OTHENDA=DA+18 : FRINTLEFT$ (DA%, LENC(DR$)~1) : DA$=STRECDA+10)+"DATAR"
DA#=DAS+RIGHTS$(STR$(BSCZZ, 52 ), LENCSTREC(BS(ZZ, S0 0~10+", "
NEXT : MEXT

IFDA$=STRECDA+1BO0+"DATA" THENS 4G

PRINTLEFT#<DA%, LENCDA$)~1) : DA=DA+1@ _
PRINT"S@DIMBS(21,3),5B("S2Z" ) I="1":5Z="SZ" { DA="DA+10
PRINT"10@", :FORN=1TOSZ :PRINT"SBC("N")="SE(HNI " » ; tNEXT ! FPRINT"N "
PRINT"S@0QFZ="FZ+1

PRINT"GOTOS@"

GOTO?730

END

POKEPO., ZE : POKES4272+P0, FA : RETURN

ZA=10:ZE=120

POKE646, 5 PRINT"6902RA="ZE+10" : ZE="ZE+118"
FORI=ZATOZESTEP1@ :PRINTI 'HEXT: FRINT"GOTOE9@"
IFI>7@0THENPRINT " TPOKEE4S, 14"

POKE631, 19 FORI=1TO14 ' POKES3I1+1, 13 :NEXT :POKE198. 15 :END

Fotosatz-Studio
Belichtungs-Service
Reproduktionen
T e S Druckformherstellung
PlattenkopierstralBe
Ganzseitenumbruch
uber Bildschirm
Konturenprogramm
Postfach 1207 Daten-Fern-Ubertragung
3436 Hessisch Lichtenau uber Post-Modem
e Sa-Nr. 05602/4041 Weiterverarbeitung
994026 vogt d lhrer EDV-Daten zu Fotosatz
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Apple-Kiste

Disketten-
schutz fiir

Apple Il

(Teil 2)

Nachdem im letzten Heft ein Pro-
gramm beschrieben wurde, mit
dem Daten in einem nicht standar-
tisierten Code auf Diskette aufge-
zeichnet wurden, wird hier nun ein
Verfahren vorgestellt, das nur be-
fugten Personen die Benutzung
' der Diskette erlaubt.

Das Wesentliche beieinem
solchen Schutzsystem ist,
daBl der Benutzer keine
Moglichkeit besitzen darf,
in das Operationssystem
(hier Applesoft-Basic mit
DOS) zu kommen. Dies
wird durch das Programm
DOS PROTECTOR (Abb.
1) gewihrleistet. Alle Ab-
bruchbefehle wie RESET,
CTRL-C, Erzwingen einer
Fehlermeldung und auch
IRQ und NMI werden von
einem mit diesem Pro-
gramm gednderten DOS
mit einem , Aufhidngen®
des Systems quittiert.

Um dieses Verhalten zu er-
reichen, werden im DOS
auf Diskette einige Bytes
gedndert. So wird zum Bei-
spiel der Programmteil
~Fehlermeldung ausge-
ben“ so modifiziert, dal} er
die gleiche Aktion wie die
RESET-Taste ausfiihrt,
namlich den Sprung in ei-
ne Endlosschleife. Auller-
dem wird ein CTRL-C-Fil-
ter eingebaut. Wirkung:
sieche oben.

| Um nur befugtem Bedie-
nungspersonal einen Zu-
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griff auf Diskette zu ge-
wihrleisten, ist die Einga-
be eines Codewortes sinn-
voll. Ein konstantes Code-
wort allerdings schrinkt
dessen Funktion ein, dadie
Gefahr des ,,Abguckens®
doch relativ grof3 ist. Daher
verlangt das Programm
SPERRE, das in Abb. 2 zu
sehen ist die Errechnung
des einzugebenden Code-
zeichens. Eine 5 Zeichen
lange Zeichenfolge, in der
genau zwei Zahlen zwi-
schen 0 und 4 vorkommen,
wird angezeigt. Diese zwei
Zahlen missen addiert
werden und das Ergebnis
Lgeshiftet* werden. Das
heit, die erhaltene Zahl
mull zusammen mit der
SHIFT-TASTE  gedriickt
werden. Eine Ausnahme
bildet die Zahl 0: wenn sie
als Summe erscheint, muf}
die Leertaste gedriickt wer-
den. Als benutzerspezifi-
scher Wert steht in Zeile
999 als DATA-Wert der Na-
me der Diskette, der im
oberen Bildschirmteil er-
scheint. Bei einer falschen
Eingabe reagiert das Pro-
gramm mit ... Aber lassen
sie sich liberraschen.

Das Programm SPERRE
ruft seinerseits das Pro-
gramm HELLOI1 auf. Die-
ses Programm stellt ein
einfaches Meniiprogramm
dar, das sich als Auswahl
fir bestimmte Programme
eignet. Auch hier erschei-
nen die benutzerabhingi-
gen Werte in DATA-Zei-
len. In Zeile 999 wird der
Name der Diskette abge-
legt. Ab Zeile 1000 sind
dann die einzelnen Pro-
grammnamen gespeichert.
Als Zusatz zum Pro-
grammnamen wird noch
eine Ziffer abgerufen, die
die Art des Programmauf-
rufs spezifiziert. 1 steht da-
bei fiir BRUN, 2 fiir RUN
und 3 fur EXEC.

Die Programe sollen nun
etwas genauer untersucht
werden.

Zuerst DOS PROTEC-
TOR: Diese Routine liest
bestimmte Sektoren der
Diskette ein, dndert einige
Bytes und schreibt dann
die gednderten Sektoren
wieder auf die Diskette zu-
rick. Inden Zeilen 70, 110,
140, 170, 200 und 220 wird
der einzulesende Sektor
definiert und mit einem
GOSUB 1040 gelesen.

Was bewirken jetzt aber die
einzelnen POKES? In den
Zeilen 70-100 wird der Teil
des DOS geindert, der spe-
zifiziert, welche Werte in
den Speicherstellen 3DO-
3FF stehen. In Zeile 90
werden diese Werte so um-
gestellt, dal3 die Speicher-
stellen von 3EF bis 3F1
und von 3F5 bis 3FF alle
den gleichen Wert enthal-
ten, ndmlich ein JMP
(SO3F2). Dieser Befehl be-
wirkt einen Sprung zu der
Adresse, die in S3F2 abge-
legt ist. Genau das passiert
aber auch bei einem RE-
SET. Die Zeile 80 dndert
den Teil des DOS um, der

die RESET-Adresse er-

rechnet. Normalerweise
wird ndmlich in S3F2 und
S3F3 die gleiche Adresse
wie in $3D1 und S3D2 ge-
speichert. Anstelle dessen
steht dort nun die absolute
Adresse S3F8. Da dort ein
JMP (S03F2) steht, fiihrt
ein Reset zur Endlosschlei-
fe.

Zeile 120 bewirkt, daB,
wenn nach einem LOAD-
Befehl, aber vor Riick-
sprung in das Basic CTRL-
C gedruckt wird, dieser Ta-
stendruck ignoriert wird.
Er wirde nidmlich vom
DOS nicht verarbeitet wer-
den und somit auch nicht
zur Endlosschleife fiihren.
Zeile 180 dndert das Feh-
lermeldungsmodul, so dal3
ein Sprung in die Endlos-
schleife erfolgt.

Zeile 205 schlieBlich er-
stellt den CTRL-C-Filter
und den Unterprogramm-
teil, der CTRL-C nach ei-
nem LOAD-Befehl unter-
drickt. Die Zeilen 150 und
230 sorgen dafiir, dal3 die-
ser CTRL-C-Filter auch ak-
tiviert wird.

Die Zeilen 1000-1035 stel-
len ein Unterprogramm
dar, das den IOB (I/0-Con-
trol-Block) lokalisiert. Die-
ser IOB wird in den Unter-
programmen in den Zeilen
1040-1060 und 1070-1090
benutzt, um die RWTS
(Read or Write a Track and
Sector) zu steuern.

Nun zur Analyse des Pro-
gramms SPERRE. In Zeile
1 werden zunidchst zwei
Zufallsfunktionen defi-
niert. Die Funktion R1 lie-
fert den ASCII-Wert eines
zufilligen Zeichens zwi-
schen 0 und 4, generiert al-
so eine Zufallszahl. Die
Funktion R2 hingegen ge-
neriert ein zufilliges Zei-
chen zwischen §und /. Zei-
le 4 ist sehr interessant.
Hier wird ndmlich in RL
und RH der momentane
RESET-Vector gespei-
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chert. Anstatt dessen wird
dort der Wert SE199 ge-
speichert. An dieser Stelle
steht die Applesoft-Fehler-
meldung ,Illegal Quantity
Error®. Wichtig ist an die-
ser Stelle der Befehl CALL
-1169. Warum, wird an spé-
terer Stelle erldutert. In
Zeile 5 steht nun der Be-
fehl ONERR GOTO 210.

Durch die Anderung des
RESET-Vektors wird also
bei RESET die oben ge-
nannte Fehlermeldung
ausgegeben. Diese wird
aber vom ONERR GOTO-
Befehl abgefangen und
fiihrt zu einem Sprung
nach Zeile 210. Damit wur-
de also der Befehl ON RE-
SET GOTO 210 simuliert.

| Die Zeilen 1040 fiihren zur

Ausgabe des oberen Bild-
schirmteils. Wichtig sind
wieder die Zeilen 50-70.

' Diese Zeilen entstanden

aus der Notwendigkeit, die
Zufallsfunktion = RND(1)
wirklich zufdllig zu ma-
chen. Denn das ist sie kei-
nesfalls. Dieses kann mit
Hilfe eines kleinen Pro-
gramms leicht bewiesen
werden, das als HELLO-
Programm auf Diskette ab-
gelegt wird, und Zufalls-
zahlen erzeugt. Nach dem
Kaltstart des Systems wer-
den dort immer die glei-
chen Zahlen erscheinen.

Daher warten die Zeilen
50-70 des Porgramms
SPERRE auf einen Tasten-
druck. So lange dieser nicht
erscheint werden ,,Dum-
my-“ Zufallszahlen er-
zeugt.

Die Zeilen 95-180, die
durch die FOR-NEXT
Schleife in Zeile 90 insge-
samt 5 mal durchlaufen
werden, fordern den Be-
nutzer zur Eingabe eines
Codezeichens auf. Da die-
se Zeilen relativ komplex
aufgebaut sind, wiirde eine
Analyse hier zu weit flih-
ren und bleibt dem Leser
selbst {iberlassen.
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Die Zeilen 210-310 werden
bei einer Fehleingabe
durchlaufen. Das Ergebnis
soll hier nicht verraten wer-
den, sondern selbst aus-
probiert werden.

In Zeile 500 wird wieder
der alte RESET-Vektor zu-
riickgeschrieben. Der
CALL 1002 ist zur Reakti-
vierung des DOS unbe-
dingt notwendig.

Der Befehl CALL -1169,
der nach jeder Modifika-
tion des RESET-Vektors
auftaucht hat folgenden
Sinn: Um unterscheiden
zu konnen, ob der Rechner
gerade einen Einschalt-Re-
set ausfithrt oder einen
Lauf-Reset, wird in der
Speicherstelle $3F4 ein be-
stimmter Wert abgelegt,
der vom Autostart-Moni-
tor-ROM abgefragt wird.
Sollte dieser Wert vorhan-
den sein, so wird ein JMP
(SO3F2) ausgefiihrt, an-
dernfalls ein Cold-Boot.
Um diesen Cold-Boot zu
verhindern wird der Befehl
CALL -1169 verwendet,
der diesen bestimmten
Wert in S3F4 schreibt. Da
dieser Wert nicht konstant
ist, muB} er nach jeder Mo-
difikation des RESET-Vek-
tors neu errechnet werden.
Niheres dazu findet sich in

(1)-(6).

Das Programm HELLOI1
ist sehr einfach aufgebaut.
Auch hier findet der
ONEER GOTO-Befehl
Verwendung. Er wird be-
nutzt,um das Ende der Da-
ta-Zeilen zu erkennen. In
Zeile 10-55 wird der Bild-
schirm erstellt. Die Zeilen
60-80 geben die in den DA-
TA-Zeilen gespeicherten
Programmnamen mit ei-
nem vorausgestellten
Kennbuchstaben aus. Da-
bei ist anzumerken, daf ei-
ne Leere DATA-Zeile eine
Leerzeile auf dem Bild-
schirm bewirkt (siehe Zeile
70). In Zeile 99 wird der
ONEER GOTO-Befehl

wieder geloscht, und es
wird die Eingabe des Kenn-
buchstabens vom aufzuru-
fenden Programm ver-
langt. Nach dessen {iber-
priufung (Zeile 120) wird
der entsprechende Pro-
grammname auf dem Bild-
schirm mit blinkender
Schrift gekennzeichnet
(Zeilen 140-185) und das
Programm aufgerufen
(Zeilen 190-210).

Eine optimal geschiitzte
Diskette wiirde also das
Bootprogramm das Pro-
gramm HELLO von der
SYSTEM MASTER-Dis-
kette enthalten. Dieses
Programm wiirde dann das
Programm SPERRE aufru-
fen. Von dort aus wird dann
das Meniiprogramm HEL-
LO1 aktiviert.

Wichtig: Aus denimersten
Absatz geschilderten Be-
dingungen darf natiirlich
kein Programm mit dem
END-Befehl aufhoren.
Dieser Befehl bewirkt
ndmlich genau das, was mit
dem Schutzsystem verhin-
dert werden soll: den Aus-
stieg in die Kommando-
ebene des BASIC. Der Be-
fehl END sollte ersetzt
werden durch CALL 1016.
Damit wird ein Sprung in
die Endlosschleife er-
reicht.

Der Autor mochte noch er-
wihnen, dal} dieses System
keineswegs absolut knack-
sicher ist. Es ist aber eine
einfache Moglichkeit, nur
befugten Personal Zugriff
zu bestimmten Disketten
zu gewdhren. Das typische
Vorgehen beim Erstellen
einer geschiitzten Diskette
ist wie folgt:

Zuerst, wie im DOS-Ma-
nual beschrieben, das
Standard-Hello-Programm
von der System-Master-
Diskette so modifizieren,
dall das Programm SPER-
RE aufgerufen wird, nach-
dem die Language-Card

geladen wurde. Der ver-
bleibende END-Befehl ist
zu ersetzen durch CALL
1016. Mit diesem Pro-
gramm als Boot-Programm
die Disketten nun initiali-

Apple-Kiste

sieren. Jetzt die Program- |

me SPERRE und HELLOI1

auf die neu initialisierte |

Diskette kopieren. Dabei

jeweils den in Zeile 999 ab- |

gelegten Diskettennamen
andern. Im  Programm

HELLOI sind daraufhin in |

die DATA-Zeilen ab 1000
die wihlbaren Programme
einzutragen (Bitte nicht
die Codeziffer fur den Auf-
ruftyp vergessen). Eine
leere DATA-Zeile bewirkt
dabei eine Leerzeile auf

dem Bildschirm. Als letz- |

tes werden die Programme

auf die Diskette kopiert.

Bei Basic-Programmen ist
dabei jeder END-Befehl
durch CALL 1016 zu erset-
zen. Bei Maschinenpro-
grammen ist das Vorgehen
wesentlich komplizierter.
Diese Beschreibung wiirde
den Rahmen dieses Arti-
kels sprengen.

Damit ist die Diskette
bootfertig. Um sie nun zu
schiitzen, mul3 zuerst das
Programm DOS PROTEC-
TOR aufgerufen werden,
mit dem das DOS modifi-
ziert wird. Danach kann

das Programm SPECIAL |

DOS aktiviert werden, mit
dem die Daten im Spezial-
Format aufgezeichnet wer-
den. Damit ist die Diskette
geschiitzt und fertig fiir die
Verwendung.

Vorschlidge und Anregun-
gen zu diesen Programmen
richten Sie bitte an die Re-
daktion.

Jorg Bliesener
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g Obwohl fiir den Apple ge- | VTAB bedeuten:
ro 0 en schrieben, paBt das Pro- | ‘Losche Bildschirm® und
gramm in jeden Rechner. | ‘Vertikal-Tabulator®.

50
52
S5

Die Befehle HOME und

HOME : VTAR 5

PRINT "HOEHLE NR. 1": PRINT

PRINT "TROLL: "DU DARFST DIR SOVIELE KUPFER- MUENZEN NEHMEN WIE DU WILLST.
DAZU SCHENKE ICH DIR SCHLUESSEL NR 1.7"

PRINT : INPUT "TROLL: "ALSO WIEVIELE MUENZEN WILLST DU NEHMEN?® ";A%

60

65 KM = VAL (A%$):BM = 0:5 = 1

1e@
102
110

12¢
130
200
202
210

220
230
290
300
210
320
400
402
410
420
430
500
502
510

520
530
500
602
10

&20
630
640
650
652
660

&70
&80
690
700
702
710

720
730
740
750
8eo
802
810

HOME : VTAE 5

FRINT "HOEHLE NR. 2": PRINT

PRINT "TROLL: ’DU REKOMMST SOVIELE KUPFERMUEN- ZEN WIE DU BRONZEMUENZEN HAST
UND UMGEKEHRT.®"
KM = KM + BM:EM = KM

GOSUB 5006

HOME : VTAR 5

PRINT "HOEHLE NR. 3": PRINT

PRINT "TROLL: *WENN DU WENIGER ALS 3 MUENZEN HAST, DANN SCHMEISSE ICH DICH IN
EINE BODENLOSE GRUBE”"

IF BM + KM < 3 THEN 300

GOSUE 5000

GOTO 400

GOSUB 5000

HOME

END

HOME : VTAR 5

PRINT "HOEHLE NR. 4": PRINT

PRINT "TROLL: °ICH NEHME MIR ZWEI ERONZEMUEN- ZEN VON DIR'®"
BM = BM - 2: IF BM ¢ @ THEN BM = 0

GOSUE 5000

HOME : VTAB 5

PRINT "HOEHLE NR. 5": PRINT

FRINT "TROLL: *ICH JAGE DICH ZURUECK, WENN DU MEHR ALS EINE BRONZEMUENZE BEI
DIR HAST."

GOSUR 5000

IF BM > 1 THEN 400

HOME : VTAR S

PRINT "HOEHLE NR. &": PRINT

PRINT "TROLL: *WENN DU KEINE BRONZEMUENZEN HAST DANN MUSST DU DIE TUER ZU DER
DEIN SCHLUESSEL PASST DEFFNEN!®"

GOSUR 5000

IF BM > < @ THEN 700

IF 8 < 5 THEN 800

HOME : VTAB 12

PRINT "HOEHLE NR. 7": PRINT

PRINT "ZAUBERER: *WENN DU MEHR ALS ZWEI KUPFER- MUENZEN HAST VERWANDELE ICH

DICH IN EINEN WURM!®"

GOSUB 5000

HOME : VTAB 12: IF KM > 2 THEN PRINT "DU BIST EIN WURM.": END

PRINT "DU HAST ES GESCHAFFT...": END

HOME : VTAB 5

PRINT "HOEHLE NR. 9": PRINT

PRINT "TROLL: *ICH TAUSCHE DEINEN SCHLUESSEL GEGEN DEN NAECHST HODEHEREN.
WENN DU MIR SCHLUESSEL NR.S GIBST, DANN FRESSE ICH DICH."

IF S< 5 THEN S = § + 1: GOSUB S000: GOTO 900

GOSUB 5000

PRINT "TROLL: *ICH HABE DICH VIERMAL GEWARNT!'®"

END

HOME : VTAR 5

PRINT "HDEHLE NR. B8": FRINT

PRINT "DU BIST IN EINE HOEHLE VON MENSCHENFRES-SENDEN BANDWUERMERN GERATEN UND WIRST GERA
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GEGEN KUPFERMUENZEN.”"

ZEN."™

KEINE KUPFERMUENZEN MEHR HAST.

ZWEITEN AUSGANG ZURUECK!'™™

DE VERSPEIST.": END

900 HOME : VTAB 5

902 PRINT "HOEHLE NR. 10": PRINT

916 PRINT "TROLL: "ICH TAUSCHE DEINE BRONZEMUENZEN

920 KM = KM + BM:EM = @

930 GOSUB S000

1000 HOME : VTAB 3

1002 PRINT "HOEHLE NR. 11": PRINT

1@1@ PRINT "TROLL: ’ICH GEBE DIR EINE BRONZEMUENZE.”"

1020 BM = BM + 1 )

1030 GOSUB 500

1100 HOME : VTAB 5

1162 PRINT "HOEHLE NR. 12": PRINT

1118 PRINT "TROLL: *ICH NEHME MIR ZWEI KUPFERMUEN-

1120 KM = KM - 2: IF KM < @ THEN KM = @

1130 GOSUB 5000

1200 HOME : VTAB §

1202 PRINT "HOEHLE NR. 13": PRINT

1210 PRINT "TROLL: *DU DARFST NACH OBEN, WENN DU
ANDERNFALLS GEHT ES DURCH DEN

1270 GOSUB 5000 '

1246 IF KM = @ THEN 100

1250 GOTO 1000

4999 END

5000 PRINT : PRINT "KUPFERMUENZEN: "iKM

5010 PRINT "BRONZEMUENZEN: "3BM

5020 PRINT "SCHLUESSEL NR.: ";S

5@3@ PRINT : PRINT "DRUECKE EINE TASTE. ";: GET A%$: RETURN

N\,

\\\\

EXPLORING SPECTRUM BASIC £4.95 Anideal complement to the Sinclair manual. Over 50 games. application & utility programs

plus explanations of programming techniques. Mike Lord. 192 pages.

THE EXPLORERS GUIDE TO THE ZX81 £4.95

THE ATOM MAGIC BOOK £5.50

Mike Lord
Also available
MASTERING MACHINE CODE ON YOUR ZX81 ToniBaker 180pages £7.50
GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ZX81 Tim Hartnell £4.895

GETTING ACQUAINTED WITH YOUR ACORN ATOM  Tim Hartnell & Trevor Sharples £7.95

PRACTICAL PROGRAMS FOR THE BBC COMPUTER & ACORN ATOM  D. Johnson-Davies £5.95

All prices include UK P&P and VAT where applicable. Overseas customers add £1.50 per item for surface mail

TIMEDATA Ltd. pept

T

16 Hemmells, Laindon, Basildon, Essex Tel: (0268) 418121 | __

27/, CGIMEDATANNNY

56 Homecomputer

The book for the ZX81 enthusiast, now in edition 2 with 152 pages of games,
engineering & utility programs plus much useful information on machine
language and hardware. Mike Lord

WAKE UP YOUR ATOM £495 20 great programs to make the most of your Atom; including the colour board (old or new type) if fitted

Plus copious programming tips. Brian Lloyd.
A wealth of games and other programs plus much useful software and hardware information.

WHAT CAN I DO WITH 1K?  Roger Valentine
ATOM RAM BOARDS S AE for details.
ATOM ROAM BOARDS £35.00 inclusive  Software switch
between 3 utility ROMs and 4K RAM (fitted) to load your own

utilities from tape or disc
m——
VISA |

£4.95

7/ 70 I\
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PET-Byles

® gramm hingePOKEd wird.
omp“ter lm Wenn alles in Ordnung ist,
dann kann man das Pro-
® gramm starten.
— Wenn der Computer die
= Mastermind ;. s
det er folgende Strategie
an:

Fiir den CBM stellt Homecompu- | Zuerst nimmt er Zutatis-
ter heute 2 Mastermind-Versionen ﬁﬁﬁlg’_ﬂ«i‘; R fioben
vor. In der einen erhilt der Spieler | hat hichstens jedoch drei

mal. DaB er alle in der Lo-

die Option, selbst den versteckten | sung vorkommenden Zit-

fern einmal probiert hat,

Code zu ﬁnden, oder dem Compu- merkt er daran, daB die
ter die Aufgabe zu stellen! In der 2::72*;;03,31@;“50;;3;
andel‘en Sp]elen Zwel Spleler Drei ist. Dabei kommt kei-

ne Ziffer doppelt vor, weil

gleichzeitig gegeneinander und je- | Ziffernkombinationen mit
Ziffern, die schon einmal

‘der kann das Ergebnis des Geg- | vorkamen, am  Anfang
o . o0 nicht so informativ sind.

ners mit auswerten, um die LOosung | i, oo5 Menschon iot o
vielleicht einfacher, wenn

I Zu ﬁnden‘ er auch schon am Anfang
' Ziffern wiederholt verwen-
d det, weil er dann nicht so
Mastermand 1 | oo i
Computer stort das nicht.

Falls unter den ersten drei
Nachdem man das Master- | gegeben. Dabei wird erst | Versuchen keine Ziffer
mindprogramm  eingeta- | einmal {iberpriift, ob man | doppelt vorkommt, weil3
stet hat, darf man nicht | die Zeilen 0 bis 5 exaktein- | der Computer nach drei

gleich mit RUN starten! | gegeben hat. Das ist nétig, | Versuchen, wenn man ihm
| Zuerst wird RUN 2000 ein- | da dort das Maschinenpro- | noch nicht drei Schwarze

und Weille gegeben hat,
daB die noch nicht probier-
te Ziffer in der Losung vor-
kommt.

Dann wird erst das Maschi-
nenprogramm benutzt.
Und zwar wendet es fol-
gende Strategie an: Es
zihlt von 000 bis 999. Bei
jeder Ziffernkombination
gehtesalle Versuche durch
und berechnet bei jedem
Versuch, wieviel Schwarze

und Weille es hatte erhal- |

ten miissen, wenn die an-
genommene Kombination
die Losung wire.

Wenn es bei allen bisheri-
gen Versuchen genauso-
viele Schwarze und Weille
berechnet, wie es auch be-
kommen hat, so verwendet
es die laufende Ziffern-
kombination als néchsten
Versuch, d.h., daB es als je-
weils nichsten Versuch die
kleinste Zahl nimmt, bei
der die Annahme, dal3 es
sich um die Losung han-
delt, zu keinem Wider-
spruch zu den bisherigen
Versuchen fiihrt.

Die Versuche werden nicht

in dimensionierten Variab- |

len, sondern in den zwei-

ten Kassettenbuffer abge- |

legt.

REM COPYRIGHT BY CORMELIUS GEFPERT

1 B R @

REMCOMPUTER

ra GOTOZ0a

79 Ru=180%RENDC12 IFZCR%X)THEMTS

77 Z(R%WI=1:RETURHM

89 FPOKEZED,HM:SYS1R68

198 AX=FEEK1265) ' BH=FPEEK(268) ' CX=PEEK (257

248 M=MH+5

3 IFETHEM1148

2e8 GOTO436

288 EMD

208 FRIMT"ID MA HOMECOMPUTER - M A S TER -MI MDD
205 FRINT"®EM WOLLEM SIE DIE ZAHL RATEM? "

218 GETRES: IFBEF=""THEWZ1@

212 GOZURLI4008: Af=RE

SELBER SFIELEN? ";

332 IFAS="N"THENWAIT1S8, 1 CETES : GOSUEL402
336 M= POKE26G, 1

348 FORM=267TO27A POKEM, M:NEXT

342 FORW=1TO1EZ:HEXT :PRINT"D

345 IFA$="J"THEME=A ' GOTO162E

347 IFB$="J"THENE=1:GOTO1620

® ¢ 6 ¢ ¢ © © o o o
n
o
5)

REM HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER~HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER
REM HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER-HOMECOMFLUTER-HOMECOMPUTER
REM HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER~-HOMECOMPUTER~HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER
REM HOMECOMPUTER=-HOMECOMPUTER~HOMECOMPUTER-HOMECOMPUTER~HOMECOMPUTER

128 IFFPEEKCZT1)=GBTHENFRIMT :FRIMTTAELT > "ERRRRE HUMAMLM EST" :GOTO1230

ZZR PRIMT:PRIMT:IFA$="N"THEMPRIMT" S0OLL DER COMFUTER GEGEM":PRIWT:!PRIMT" SICH

 Mai 1983

Homecomputer 57

—— e |

l




PET-Bytes

3ER G0SUETS: AX=RN GOSURYI: BY=RNW GOSURE7TI CH=RY

425 IFE=1THEM1 148

427 IFM=ETHEMFRINT " =R/ ERSLICHT

438 FRIMT:PRIMTRAXEHNCY

448 PRIMT: IMPUT" WIEVIELE SCHUARZE UMD WEISSE "8, W SU=SU+S5+l

445 IFS+HZATHEMPRIMT"AMAM MUESSTE MASTER~MIND SPIELEM KOEMWEM!' :00T0440
447 FOKERSS+H, AX: FOKERST+M, BX  POKERRE+H, C¥ POKESZS+M, 5 FOKESQ2+M, b
45R GOZURL324

4238 IFSUCIANDIMNCIATHEMH=M+5  GOTO258

428 IFSCITHEMSA

IAQ PRIMT:FRIMT"ICH HARE MUR"HAT+1"VERSUCH"LEFTEC"E" ., 1ANDH>@> " GERRAUCHT" :G0TO12
e

1828 A=IHTCLIO¥RMDCL D 2  R=IHT CL@RMIC 12 2 i C=INTC 1B¥RNDC 122

ig2@ IFE=1THEMI6E

1648 IMPUT"AWIE LAUTET DER ERSTE YERSUCH "V:GOTO111@

1858 GOZUR1309

1878 IFE=BTHEMH=H+T

1673 IFSUCRAMDMCIOAMDETHENM=N+5  GOTOZER

1828 IFSC3ANDETHEMZA

1335 IFETHEMNZA2

1626 1Fs<3THEM1E2AQ

18287 FRIMT:PRIMT"SIE HABEM HUR"HsS+1"WERSUCH"LEFT$C"E", 1ANDM>A2" GEBRAUCHT" :GOTO
1250

189392 INPUT"XWIE LAUTET DER MRAECHSTE YERSUCH"Y

11190 Ax=Y/188+1E-4

1120 Br=10Wm(Y/1B0~INTC(VYA10@0+1E-3)

1130 Cu=10%CYA/10~INT(VA 1B +1E-3)

1140 Si=1:52=5] 83=51:34=5]1 55=5]1 ' 5g=5]1 ' 5=0" =5

1138 IFA=ARXTHENS=35+1:S1=8:52=51

1160 IFBX=BTHEMS=S+1:S3=0:354=53

1178 IFCH=CTHEMS=S+] :55=@:55=53

1189 IFAZ=BAMDSZANDSITHEMHMW=W+1 S2=8: S3=352
1158 IFAX=CANDSZANDESSTHEMW=K+1 ' 55=0
1288 IFA=BXAMDS1IANDS4THEMM=kW+1 S1=0"54=3]

12190 IFBA=CANDS4ANDSITHEMM=L+1

1220 IFA=CHANDS1AMDSETHENM=MW+1 : 55=8

1238 IFCH=BANDS3AMNDSSTHEMM=l+1

1235 POKEBIS+N, A% POKEBS7+H, Bl POKESFE+H, CX POKEESS+M, 5: FOKEF@E+N, b SU=SU+S+W
124y GOTO1858

1250 PRINT " sislanielalaipninT s iaaieinef B MR BREIOCHMAL SPIELEM <LASSEMY 72

1268 WARITLISE, 1:'GETB: IFBE="J"THEHRUM

1279 PRINT " IR BiS CHADE |

1288 PRINT:!PRINT" AUF WIEDERSEHEHRRINAHNEEI

12599 END )

1360 IFEAMDHZETHEMFORMI=M1+3TOMISTERS  GOTOLZZE@

1305 INPUT:PRIMTTABLZZ? ) "AHZAHL DER

131@ PRINT" WERSUCH"SFCO3) "SCHUARZEM UMD WEILSSEM

1328 FORM1I=B368TOMH+M1STERS

1330 PRIMTPEEK(M1JPEEK(1+M1JFEEKCE+N1D, s PEEKCE+ML ), PEEK C4+M1 ) i HEKT tMH1=N1~5

13480 RETURHN

14280 PRINTLEFTSC"JA", 2ZAMDEF="J" JLEFTH("HEIN" , 4ANDES="H") : RETURHM

20D FORI=QTOS:READA: IFFEEK(AORFEEK (A+4) THEMFRIMT"DIE ZEILE"I"STIMMT HMICHT.":EM
I

2819 NEXT

J0e8 DATALE61, 1132, 1263, 1274, 1345, 1353

5919 FORI=1852TO1355 READAFOKEL, A HEXT

5920 FPRINT"JETZT KOEMWMEW DIE ZEILEM AE Z@od

5838 PRIMT"GELOESCHT MWERDEM.

6000 DATALZ29,4.,1.9,143,34,141,15,1,174,41,4, 165, 1,160, 6, 153,15, 1,138, 208, 258, 14@
6818 DATAZ2,1.140,23,1,183,128,3,77.,13,1,20858,9,238,22,1.,148,16,1,148,17,1, 189,12
o .

6028 DATA3,77.12.1,208,%,235,22.1.,148.15.1,149,15,1,139,158,3,77,11,1,2083, 9,238
6030 DATAR2Z,1,140.,20,1,148,21,1,18%,131,3,77,22,1,240,11,76.,26,5,90,808,5,2,8, 143
6040 DATA34,66,18%,128,3,77,12,1,288,17,173,17,1.45,18,1,249.%,235,23,1,148,17,1
g@ﬁ@ DATR14@,18,1,189,128.3,77,11,1,2839,14,173,17,1,45,20,1.248,6, 233,23, 1, 148.2
€860 DATAL, 189,125,3,77.,13,1,205,17.,173,16,1.45.15,1,248,3,2368,23,1,1498, 16,1, 140
5978 DATALS,1.183.12%,3,77,11,1, 2858, 11,173,19,1,45,29,1,2406.,3,238,23,1,185,138,3
6938 DATA77?,13.1.2008,14,173.16,1,45,21,1,248,6,238,23,1,1468,21,1,189,138,3,77,12
6890 DATAL,208,11,173,18,1,45,21,1.,248.,3,238,23,1,189,132,3.77,23,1,208,6, 236,23
6108 DATAL,2Z0E.46,56,173,11,1.201.9.248,6.,2358,11,1,76,47.,4,285,12,1,248.9,2385, 12
6118 DATAL,152,141,11.1.248,233,2685,13,1,248,9,236,13,1,152,141,12,1,240,237, 140
[ 6120 DATAHL1S5.1.96,232,232,232,232, 232,76,50,4.9
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Mastermind 2

Bei dieser Version spielen
zwei Spieler gegeneinan-
der und versuchen zur glei-

PET-Bytes

Versuche des Gegners und
die eigenen in seine State-
gie zur Losungsfindung
mit einbeziehen kann.

Die Spielanleitung am An-
fang erklirt, wie das Spiel
bedient wird. Hat man sei-

chen Zeit die versteckte
Zeichenkombination zu
erraten, wobei jeder die

nen Versuch auf dem Bild-
schirm mitttels Zahlen und
den ‘GroBer-als- Kleiner-
als-Tasten® plaziert, so
schlie3t man ihn mit der
Spacetaste ab.

1 H
S1I
i@
29
21
22
23
24
25
26
27
28
23
a8
31
az
a3
se
&0
62
&3
64
78
75
e
a2
84
93
162
i1@
115
129
121
122
123
124
125
126
139
131
132
133
134
140
159
200
218
215
216
221
225
239
233
249
2435
259
268
278
300
310
400
401
402

=2 G0SUB1208
NPUT"MUWIEVIEL ZEICHEN ¢
DIMTR®#(2,12,3),RP(2,127,R242.,12).,CZ2%45),P${14)
FORI=1TODS:CZCI2=IMTCRND S 1) %WZ )  NEXT
FORI=1TODS: IFCZL{I)=ATHEMNCZS (I )m"#"
IFCZCI)=1THENCZEC(I )m="a"
IFCZCI)=2THENCZ$ (I )="a"
IFCZCI)m3THENCZE I )="%"
IFCZC1)=4THENCZ$ (I d="a"
IFCZCI)=3THENCZ$ I )="¢"
IFCZ{I)=ETHENCZS$, I D= PF"
IFCZCI)=FTHENCZE (I )="""y"
IFCZCI)=RTHEMCZ$ (I )="%"

IFCZA I )=3THENCZE ] )= "
MEXT
FORI=1TOl4 :RERDP$.I) HEXT
PRINT""
F=@':IFH=1THENH=2: 30TO782

IFH=2THENH=1
DHTHII " ’ n
DATA"7 = %","8 = &
DHTHH " ’ "
PRIMT"#d ## MASTERMIND W%
IFYCITHENFORI=1TOL4  PRIMT" &
PRIMNT " e areqeeqnrer o al eDal el aTuTaTe] 1 eSS N B |
PRINT" (K- )] RETURM i>a"
PRINT" R = 1
PRINT" 3"

FORI=1TO12 ' FORJ=1T0OS

PRIMT" thll" ; LEFT#(TR$H,1.J2,1, ' IFTR$(H, 1. J)=" "THENPRINT"&. "
HEXT

PRINT"® ", IFRP(H, I )=BTHENPRINT" &
IFRPCH, I2=1THENFRINT " o "iiLF=4
IFRPCH, 1 )=2THENFRINT" aw " LF=3
IFRPCH, I1)=3THENPRINT "teta " :LF=2
IFRFC(H, I>=4THEMPRINT " pasas ", LF=]1
IFRPC(H, I)=3THENFRINT" Goeeaa" ;
FORILI=1TOLF :PRIMT"N"; ‘MEXT
IFRZ{H, I)=i THENPRIMT " @a" ;
IFRZCH, I )=Z2THENFRINT " 800" ;

IFRZCH, I )=3THENFRIMNT " Bo0o" ;

IFRZCH, I)=4THENPRINT " @000" ;

IFRZCH, I)=3THENPRINT " @00000" ;

PRINT '

NEXT: IFF=1THENSE

Fmi: L= +]:YeINT(L/2.020001)+1
PRIMT"MRSPIELER";H, "N
FORIZ=DTO4 : POKE3Z2B1B+yH4Q+12%3, 151 ' MEXT
BOSUBSPR

BOSIBSA1

FORI={TOS:CZECI)m EFTS(CZECID, 1) | NEXT
FORI=1TOS ' IFTR$CH,V, I)=CZ$ (1) THENMRP(H, V)=RP(H.Y¥>+1 : GOSUBS0Q
NEXT

FORI®{TOS FORJ=1TOS: IFTRE(H. YV, I)mCZEC(J ) THENRZ(H, ¥I)=R2Z(H, V) +1
MEXTJ,1

IFRP(H, Y )=3THEN3B2A

IFY= ] 2ANDH=2THEN428

GOTOZa

PRINT " s aIAe IR P IELER " J H) "1l CEWOMNEN IM",V) "N, YER
[O0TO439

PR T M T ST T To e TP e s SO
PRINT"S®ALLE SPIELER SIND MACH 12 YERSUCHENE B3ESCHEITERT
PRINT"H "

”J“a o *II‘III = ‘"J"E = Qll’lls - *II,I!4 - *lf}‘l
||’ "9 = %u
"

n

I
1 "iPscl

" tLFe

3 = 18 >"WZ:WZ=INTC(WZ) : IFWZD> 100RWZLITHENS

5 - ‘H‘lls - r"

;" MINEXT

]
4

:B0SUBS1@

SUCH Do

oy
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405 PRINT"®

PRINT

420 PRINT"® !
430 INPUT"®MNEUES SPIEL",JN#:IFLEFT${JIM%, 10="J" THEMRUN
449 PRIMWT"
445 POKE138,0:WAITL58, 1 POKELISS.0

458 END

01 FORI=1TOS:IFTR¥CH., Y, I)="@"THENTRSCH, "V, Iom"§"

S92 IFCZ(I)=iTHENCZS$(I)="9"

03 IFCZCID=2THENCZE (I )="4"

504 IFCZCI)=m3THENCZS(I ym"s"

503 IFCZCI)=4THENCZEC(I)m"h"

586 IFCZCI)=STHENCZ$(I)="4"

507 IFCZCI)=6THENCZ$(I)="P"

08 IFCZCI)m7THEMCZE(I)m" %"

989 IFCZCI=BTHENCZ#(I)="%"

510 IFCZCI)=STHENCZEC(I)m"ig"

511 MNEXT

512 RETURM

600 13=32810+vH40: 14=13~1 POKEI4, 158 POKELSS, @

610 CETA$:IFA$=""ANDPEEK(I4)=131THENFOKEIJ, €3

612 IFA$=""ANDPEEK(I4)=63THENG10

614 IFA$="C"ANDI4>13~1THENI4=14~3:POKEI4, 158 :POKEI4+3, 160
616 IFA$=">"ANDI4CI3+11THENI4=14+3 POKEI4, 158 :POKEI4~3, 160
618 IFA$=" "THENPRINT" salalalxaDaIa einTRIaIalaIrIaIA]

0709

620 IFA$="@"THEMPOKEI4+1,163

625 IFA$="1"THENFOKEI4+1,211

630 IFRA$="2"THENPOKEI4+1, 193

633 IFA#="3"THENPOKEI4+1,17@

640 IFA$="4"THENPOKEI4+1,216

€45 IFFA#¥="35"THENFOKEI4+1,218

€50 IFA$="6"THENPOKEI4+1,233

633 IFRf="7"THENPOKEI4+1, 233

660 IFA$="8"THENFPOKEI4+1, 164

6635 IFA$="3"THENPOKEI4+1,230

670 GOTO&1@

780 16=@:FORIS=I3TOCI3+12)STERPI: I6=I6+1

701 IFPEEKCIZ)=211THENTR$C(H, Y, 16="»"

702 IFPEEK(IZ)=193THENTR#C(H, Y, I6 ="#"

703 IFPEEKCIS)=170THENTRSC(H, Y, 16 ="#"

704 IFPEEKC(IS)=ZISTHENTRE(H, Y, I&)="#"

705 IFPEEK(IS)=21BTHENTRS(H, YV, I ="e"

706 IFPEEKCIS)=233THENTR$C(H,V, I6)="F"

707 IFPEEKCIS)=2T3THENTREC(H, YV, I6)a""y"

788 IFFEEK(IZ)=164THENTR®C(H, Y, Igo="§"

789 IFPEEK(IZ)=230THENTRECH, Y, I6)="§"

718 IFFEEKCIS)m163THENTRECH, Y, I6="4"

712 MEXT y

720 FORIS=I3~1TOIZ+11STEP3 FOKEIS, 162 HEXT

738 RETURN

900 TR¥(H,V, 1)=TRECH.V, I>+"8" :C2$(1)=CZ$C1)+"0" :RETURN
910 TR&CH.Y, [)=TREC(H, WV, I)+"@" :CZ2$(T)=C2ZF(JTr+"0" :RETURN
1000 PRINT"IIMbk Y

1919 PRINT"DIA MASTERMIND #2 "

1040 PRINT"XF INDEN SIE DEW VERSTECKTEM ZEICHENCODE."
1850 PRINT"MIT DEM TASTEN ® < ® & & > B HREEN SIE"
1855 PRINT"DIE MOEGLICHKEIT DEM PLATZ ZU BESTIMMEN, "
1860 PRINT"™AN DEN SIE EIN BESTIMMTES ZEICHEW SET-"
1063 PRINT"ZEN MOECHTEM ¢ EINGABE EIMER ZAHL! »."
1079 PRINT"MIT DER LEERTASTE BEEMDEM SIE IHREM VER-"
1875 PRIMT"TSUCH. "

N™
105@ PRINT" STELLE!"
110@ RETURN

mKH"l}--llllllullul..lnnllnlld.ldlldd”

410 PRINT"HDER ZRHLENCODE LRUTETE: ", :FORI=1TOS:PRINTLEFT#C(CZ$CI),1>;" " :iNEXT:

1980 PRINT"DIE weB~ZEICHEM ZEIGEM AM: CODEZEICHEN ISTAW DER RICHIGEN STELLE!"
1085 PRINT"DIE ®OE-~ZEICHEM 2EIGEM AM: CODEZEICHEN ISTRICHTIG ABER AN DER FALSCHE

1GoT
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Biete an Software

SINCLAIR-ZUBEHOR VOM FACHMANN

Uberw. an Dresdn. Bank, Wburg
Kto. 3294225, BLZ 79080052
Info g. DM 2 a/Konto von hsd-soft,
Pf. 1418, CH-6020 Emmenbriicke

| =]
B Hardware DM H
W neu: ZX Spectrum 16K 650 M
W neu: ZX Spectrum 48K 830 m
M Seikosha GP-100 80 Zeichen 995 W
B Grofie Tastatur 245 W
B Memdpak 16K Erweiterung 165 W
M Memopak 32K Erweiterung 265 W
M Momopak 64K Erweiterung 365 W
M HRG Hochaufldsende Grafik 215 W
B Memopak I/F Centronicsschn. 215 W
B Soundbox 3-Fach-Tongener. 155 W
B Software oM B
M 1K Chess lduft auf 1 K Kl |
M ZX Chess 2 lduft fiir 16 K 69 W
M Toolkit Befehlserweiterung 49 m
B Aszmic-Rom Assembl. Betr. 215 W
B Puckmann Pacman-Version LI |
M Pilot Flugsimulator LI |
n | |
| =]
| =
| H

%kdk®x SUPER-VEW %%deid
Einmaliges EXBASIC-Level-11-Prg.
zur Auswertung simtlicher VEW-
Systeme (6/49 & 7/38). Info: Th.
Preymesser, Hesselbergring 19,
8500 Niirnberg 60

T99/4ASOFTWARE - z.B Kleinbuch-

| staben, SPIELE, MATHE etc.

ZX 81 PROGRAMME ab 1,-!!!
H. RAFEINER 2 HAMBURG 54
LOKSTEDTER STEINDAMM 69A

VC20-ANWENDER * Programme di-
rekt vom Autor. HAUSH.-KONTO-
FUHRUNG mit max. 50 Konten + 13
S. Handbuch nur 50 DM Info gegen
2 DM in Briefmarken von Elmar Ma-
ronn, Rathaus-Str. 306, 7981 FRON-
HOFEN * PROFIWARE

ZX-SPECTRUM 16K NUR 496.- DM
ZX-SPECTRUM 48K NUR 724.-DM
SPECTRUM 32K-RAM

NUR 198.-DM
NEU:Spectrum LICHT-GRIFFEL
16/48K m. Sofitw. NUR 89.-DM.
BUCHER z.B.Complete ROM Disas-
sembly 44.80 DM
Spec 3-D Spawn of Evil  29.80 DM
Spec 3-D Pharao’s Tomb 34.80 DM
Spec Voice Chess, das sprechende

Schachprogramm(48K) 49.80DM
Spectral Invaders 24.80 DM
Spec FORTH.incl.Editor  88.80 DM
Aspect Editor/Assembler 44.80 DM
VC20 SCRAMBLE 34.80 DM
VC CHESS 34.80DM
VC Games Pack 29.80 DM

Auch Progr. fiir ZX81, ACRON ATOM
und BBC. Katalog gegen 1.80 DM in
Briefm. T. Wagner, Softwareversand,
Postfach 112243H, 8900 Augsburg

Kleinanzeigen

Super VC-20 Programme ®Kauf od.
Tausch iiber 200 Pgm @ Spiele ®
Toolkitskommerz.Tel0721/594785

VC-20: Spielpr. giinstigst; Info mit
Spielbeschr. gegen 1,20 DM; Fink,
Oberstimmerstr. 33, 8070 Ingolstadt

%% VC-20 Superprogramme je 5,- DM
%% iiber 300 Programme auf Cassette
%% Info 1,- DM bei Peter Doffine
%% Heugdrten 9; 4763 Ense 5

VC-20/VC-64 Software! Etwa 500
Programme: Tel. 02222/3640

Verk. YC-20 Software. Liste geg.
80 Pf. in Briefm.! Thomas Baum,
Wimmelstr. 2a, 3500 Kassel

%k Apple-Software %% %%
GroBle Auswahl von Apple II Soft-
ware. Bitte Liste anfordern.
Zuschriften unter 8305/1

Kostenlos - ZX 81 Programme aller
Art - Info: Ingewai 16, 2280 Keitum
Christian Goltz!

VC-20 Assemblerprogramme Huberst
preiswert. Auch Tausch. Info gg.
Riickporto bei A. Sauren, Vennstr.
49, 5190 Stolberg. Es lohnt sich!

VC-20 oder ZX 81 Software! Katalog
VC-204 DM, Liste ZX 1 DM. Schnell
anfordern von: TREICHEL, Mittel-
bruchzeile 105-1, 1000 Berlin 51.

%% sk % VC-20 Soft- u. Hardware # % %%
%  2.B.8K Speicher 95 DM. Schnell- =%
%  Lademodul fiir Recorder 120 DM %
%  viele Spiele u. anderes Zubehir %
* Info gegen Freiumschlag oder *
* 1,30 DM in Briefmarken an *
sk N. Flesch, Scheideweg 63g + %%
%% 4650 Gelsenkirchen-Buer %%

Super Arcade u. Strategiespiele
(SF/Fantasy/Wargames) fiir Apple/
TRS-80/Atari/PET/IBM-PC auf
Cas/Disk. Katalog fiir DM 1,- in
Briefm. von: Fantastic Shop, Abt. H,
Postf. 3026, 4000 Diisseldorf 1

Hard- u. Software (Programme, Mo-
dule) fiir TI-99/4a, VC-20, 64, MZ-80
A zu Sonderpreisen, Info gg. DM 1:
Boxler, Mittelfeldstr. 50, 732 Gopp. 8.

M ¥ VC-20 Supersofiware + NN
B Action&Lift, Info: 99 Pf, J. Giittel W
M Kilner Str. 99, 5650 Solingen HINE

%k k VC-20 Software??? %% %
% Spitzensoftware in grofer %
% Auswahl bei: H& M Kohlen %
*% Volkartstr. 36, 8000 Miinchen 19 %
% Info geg. 2,- DM in Briefm. *
%% % oder lhre Tauschliste. % %%

Mai 1983

ZX-81 (16 K): 2 Brettspiele =>
Backgammon + Miihle auf Cassette
zusammen nur 10 DM (Info gegen
Freiumschlag). S. Wimmel, Thielen-
str. 4, 2800 Bremen 1

ZX-81-Katalog DM 1: Programme
auf CC z.B. 1Q, Multimaze. Nur bei
C. Goltz, Ingewai 16, 2280 Keitum.

Verkaufe meine Software fiir VC-20
Liste gegen Rp

B. Konecny

O’Briengasse 54/1, 1210 Wien

Biete an Hardware

TI-99/4A, Joysticks, Extended @
Basic, Software, VB: 1050.- DM @
P.DASSOW, Tel.(0661)44194 Sa'@

Giinstig! ZX81 MIT 16K ERWEITE-
RUNG, KOFFER, PROGRAMMEN
AUF KASSETTEN UND LISTEN,
SPIELEBUCH GESAMT NUR 300.-
DM J. GROSSMANN NACHTIGAL-
LENWEG 30, 2070 AHRENSBURG

- YC-20/VC-64 Kassetteninterface -
jeder Recorder o. Tonbandgeriit
anschlieBbar. Fertiggeriit im Geh.
mit Steck. 48 DM auch fiir CBM.
U-Portst. 9,80 DM Griff 3 DM NN
Portofrei Fa. BOI, Hoye 1, 2225
Schafstedt, Tel. 04805/ 3 80.

Verkaufe ZX-81+Memotech-16K
+ div. Software (Schach u. a.)

+ Biicher fiir 400 DM

Tel.: (0751) 93170

VC-64 + 1541 + Datasette 8 Wo-
chen alt, 2000 DM Tel. 09602/5252
ab 18.00 Uhr

MZ-80 K mit Deb., ML, ASS, Extend.-
Basic, Pascal Konig (07159) 6779

Suche Software

Suche Pascal fiir Apple II Euro +
und andere Sprachen. M. Kéwing
Lohbriigger Weg 1, 2050 Hamb. 80

Suche Software fiir alle Homecom-
puter. Nehme alle Pgm. C. Zalesiak,
Broicher Str. 42, 4200 Oberhausen 1

Verschiedenes

Hochaufl. Grafik f. Epson MX-80FT
Umbau in 3 Min. Statt 298 nur 98
DM, Info oder Scheck an E. Noack,
Wilhelmstr. 43, 4620 Castrop-R.

00000OCOOOOOOOS
@ ZX-81-Monitoranschlufi: @
@ Zeichengriinaufschwarz; auch @
@ Invertierung d. Fernsehbildes @
® miglich. Info: F. Kopitzki, @
® Ameisenbergstr.57¢, 7Stgt.1 @
000000OCOOOOOOS

Kontakte

Suche Kontakt zu VC-20 Besitzern.
Robert Elmshiuser, Teichweg 6
3550 Marburg 7

Freie Mitarbeiter fiir Softwareent-
wicklung VC-20/64 gesucht.
Assemblerkenntnisse erforderlich.
Tel.: 06121/708427, 8-16 Uhr.

Fortsetzung von Seite 7
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PEEKs + POKEs

Der VC-64
VidCOChip Teil 1

In diesem Heft beginnt eine Serie,
in der dem Computer etwas niher
in die Bytes geschaut werden soll.

Die maximale Anzahl der
Zeilen im Tastaturpuffer
1Bt sich durch POKE 649,
N bestimmen, wobei N ei-
ne Integerzahl zwischen 0
und 255 ist. Tippt man
noch mehr Tastendriicke
ein bevor die ndchste GET
Anweisung kommt, so
werden die weiteren Ta-
stendriicke ignoriert. Es ist
jedoch nicht empfehlens-
wert, in 649 eine groflere
Zahl als 10 zu poken,dader
11te abgespeicherte Ta-
stendruck den Computer
aussteigen laBt.

Man kann das Basic umén-
dern und sich sozusagen

sein eigenes Basic schrei-
ben. Dazu mulBl man erst
das Basic aus dem ROM in
den RAM-Bereich gleicher
Adresse kopieren. Das
macht man mit:

FORI = 40960 to 49151;
POKEI, PEEK (I): NEXT.
Jetzt mull man dem Com-
puter noch sagen, daf} das
Basic im RAM steht. Das
tut man mit POKE 1,54.
Zurlickschalten kann man
mit POKE 1,55.

Nun kann man nachsehen,
an welcher Stelle die ein-
zelnen Befehlsworte ste-
hen; z. B. indem man die
STOP-Taste driickt, wenn

das gesuchte Wort kommt
und dann die Variable I
driickt. Dann PEEKed man
die Bytes in der Ndhe von 1
ab, um den genauen Wert
zu bekommen. Per POKE
kann man jetzt die Befehls-
worte umidndern. Man
mul} aber darauf achten,
dal man bei dem letzten
Buchstaben oder Zeichen
das hochstwertige Bit setzt,
d. h. zu dem ASCII-Code
128 addiert,und beiden an-
deren nicht, da sich sonst
die Interpretercodes der
darauffolgenden Befehle
und Funktionen éndern.
So kann man z. B. mit PO-
KE 41118, ASC (”U)” den
Befehl END in UND
umédndern. Dann kann
man schreiben: END = 7 :
PRINTEND und erhilt die
7. Dagegen flihrt die An-
weisung END zu einem
ISYNTAX ERROR. Am
Programmende kann man
UND statt END schreiben.

Die Befehlsworte stehen
ab 41118 bis 41372 in der
Reihenfolge ihres Interpre-

tercodes. Der erste Befehl,
END, hat den Interpreter-
code 128. Das Ende eines
Befehlswortes ist dadurch
gekennzeichnet, dall das
hochstwertige Bit gesetzt
ist.

Wenn man die Befehlswor-
te auslisten will, mul3 man
das hochstwertige Bit 10-
schen, da sonst statt des
letzten Buchstabens des
Befehlswortes das Gra-
phikzeichen erscheint, das
man erhilt, wenn man den
letzten Buchstaben mit ge-
driickter Shift-Taste tippt.
Hier ein Programm dazu:

10 FORI = 41118 TO 41372
20 P = PEEK(]):
PRINTCHRS (127 AND
P): IF P >127 THEN
PRINT

30 NEXT

Im nichsten Heft werden
wir uns dann ndher mit
dem VC-64-Zeichensatz
und seine Maoglichkeiten
befassen.

"y

ab 20. Mai '83

bei Ihrem Zeitschriftenhéndler

oder direkt bestellen beim:

Roeske Verlag
Postfach 629
3440 Eschwege

e
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Wetthewerb

250 Computer zu gewinnen.

Jeder Abonnent, der einen Abon-
nenten fiir Homecomputer wirbt,

erhillt als kleines Dankeschon
”Das Microcomputer-Taschen-

buch” (Erscheinungstermin Juni
1983) mit viel Wissenswertem

iiber die populirsten Microcom-
puter.

AuBerdem verteilen wir noch 250
Computer an diejenigen Leser, die
Homecomputer die meisten Abon-
nenten zufiihren.

Die Gewinnverteilung erfolgt nach einem fiiralle  fpmm———

Leser sehr interessanten Schliissel. Jedesmal,
wenn beiuns 1000 neue Abonnenten registriert
wurden, dann erhalten diejenigen 10 Leser,
die zu diesem Zeitpunkt die meisten Abon-

nenten geworben

haben-alsoinder s

Wettbewerbsliste
vorne liegen - ei- |
nen Microcompu-

ter ihrer Wahl und
zwar der Erste die- |
ser Wettbewerbs- |
liste einen Micro-
computer im Werte (| ¢
von 2500.- DM und die ¥

9 folgenden jeder einen
im Werte von 1000,- DM.

Die 10 Gewinner werden aus der Wett-

bewerbsliste gestrichen (sie konnen
allerdings von neuem
beginnen und wieder
gewinnen), und die
ihnen Folgenden riik-
ken nach.

ZX Spectrum

Sind wieder 1000
Abonnenten erreicht,
geht es weiter wie
oben beschrieben.

Mai 1983
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¥ gabe von Homecomputer
; bekanntgegeben.

Teilnahmeberechtigt ist je-
der,der Homecomputer re-
gelmiBig im Abonnement
bezieht.

Die Gewinner werden so-
fort benachrichtigt und in
der jeweils folgenen Aus-
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Leser-Software-Service  Korrekturen

| K=Kassette D=Diskette

TI-99/4A K 10,-DM
Panzerkrieg

TI-Ufo

Killersatellit

| Chiffrier/dechiffrier-PGM
Rangliste

VC-20 K 14,-DM
' D 20,-DM
Invaders (3PGME)
Editor
| Assembler (neu)
Labyrinth
Car-Crash
| ZX-81 K 8,-DM
Ritter
Missile ZX-Command
VC-64 K 8,-DM
D 15,-DM
Mondlandung
Wurm

Geisterjager
VC-64-Sprite-Generator

Apple 11 D 12,-DM
Diskschutz
Trollhdhlen
Pet-Bytes K 8,-DM

Mastermind 1
Mastermind 2

Programme auf Diskette
und Kassette

Nicht jeder Leser hat die
Zeit und die Geduld, alle
Programme, die er gerne
héitte, in sein Gerit einzu-
tasten.

Wir haben uns deshalb
liberlegt, daBl es das ein-
fachste ist, wenn wir die
Programme, die wir ohne-
hin auf Diskette oder Kas-
sette vorliegen haben, die-
sem Leserkreis zum Selbst-
kostenpreis (Datentriager,
Kopierzeitaufwand, Porto,
Verpackung und Mehr-
wertsteuer) anbieten.

Es geniigt jeweils die An-
gabe eines Stichwortes, z.
B.: VC-20-Disk Heft 5 oder
Sinclair-Kassette Heft 5.

Bestellungen Inland:

Gegen Einsendung eines
Schecks oder Vorauszah-
lung auf unser Konto bei
der

Kreissparkasse Eschwege,
Bankleitzahl 522 500 30

Nummer 4522934 senden
wir lhnen die gewiinschten
Programme schnellstmog-
lich zu.

Bestellungen Ausland:

Nur Vorauskasse Schein
(Kassette 10,- DM, Disket-
te 20,- DM). Keine
Schecks oder Uberweisun-
gen!

Lieferung noch nicht
erhalten?

Bei Uberweisung aufunser
Konto kann es bis zu 2 Wo-
chen dauern, bis wir Thre
Bestellung in Hinden ha-
ben

Oft passiert es, daB3 auf der
Uberweisungsdurchschrift
weder Name, noch Ort,
noch Art der Bestellung zu
erkennen sind. Schreiben
Sie uns! (Anrufe kosten
viel Geld und bringen, weil
dann Schriftvergleiche
nicht moglich sind, kein
Ergebnis!)

Heft 5/83

Spit, aber nicht zu spiit fiel
auf, dal das Listing vom
Assembler in diesem Heft
die ,Generalproben-Ver-
sion“ war.

Spiter wurden noch 3 Zei-
len gedndert

1070 IF AI <6 AND L >1
THEN . ..

4135 Al = 0: (Rest wie ab-
gedruckt)

10000 DATA (der Wert 170
mul durch 176 ersetzt wer-
den)

Heft 4/83

Das Listing des Program-
mes Asteroiden hatte fol-
genden Fehler:

930 IFKEY=74 THEN 170

An Homecomputer
GartenstraBe 47
3440 Eschwege

kaufsangebote, Kauf-

tausch usw.

ge 10,- DM.

fre erscheinen).

und
Tauschgesuche, Kontaktauf-
nahme bzw. Erfahrungsaus-

L

[

[

o . . L
Preise fur ,Kleinanzeigen*:

Private Gelegenheitsanzeige I

je Druckzeile 5— DM inkl. |

MwSt. Chiffregeblhr je Anzei- :

[

L

Gewerbliche Gelegenheitsan-
zeige je Druckzeile 7,— DM inkl.
MwSt. (dtirfen nicht unter Chif-

Name und Adresse

Auftrag fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

Abo.-Nr.

Unterschrift

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen“ verdffentlichen wir Ge-
legenheitsanzeigen far Ver-

|

Ich zahle sofort nach Rechnungserhalt.

Ich wiinsche folgenden Text zu verdffentlichen:

0

Datum

I
I
|
I
I
|
I
I
|

[ |
| | |
| | |
| | |
I 1
| L1
I ||
I | |
| |1
I =

L1

— - - - - - - - }— -
— - -+ —— -
— - - -+ B+

[ |
| |
||
[ |
|1
||
[ 1
| |
1

A O
[
[
5 N ) O
I I I I
I
I I
T A O
[ [ S
[

suche [] Software
biete an [] Software

suche [] Hardware
biete an [] Hardware

Zutreffendes ankreuzen
[] Tausch [ Versch.
[J] Kontakte [ Chiffre
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BARTSCHER ELEKTRONIK

Rusten Sie lhren Apple auf
mit unseren Video-Interfaces!

(auch fur Apple kompatible Computer)

AD 16-3

Echtzeitdigitalisierer

1356,— DM

”__ : incl. MWSH,

HGR-512

Graphicinterface

1356,— DM

incl. MWSt.

HGR-512 Graphicinterface AD 16-3 Echtzeitdigitalisierer

® Eigener 32 k Byte Bildspeicher ® Echtzeitdigitalisierer in 40 m sec.
® Graphic-Controller EF 9365 ® ca. 65000 Bildpunkte mit 16 Graustufen

® Umschaltbar 512 x 512 Punkte in schwarz-weiB oder ® eingebauter DA-Wandler zur Betrachtung
256 x 256 in 16 Graustufen bzw. 16 Farben auf jedem des digitalisierten Bildes

dieser Punkte ® Digitalisierung von Videorecorder,
® Hardcopymadglichkeit von 512er-Modus Kamera oder Fernseher

® ASCII-Zeichensatz in GréBe und Richtung ® Keine Software fir Bildlesevorgang
programmierbar noétig

@® Vektorplot mit 1 Millionen Punkte pro Sekunde
® Ausgang fur RGB- und BAS-Monitore
® Demosoftware auf Diskette

NEUANKUNDIGUNG:

AD 16-4

Echtzeitdigitizer mit
Sofortdisplay und
eigenem Bildspeicher

Digitalisierung und Display geschieht in 1/50 sec.
Karte enthélt eigenen Bildspeicher.

Auflésung: 256 x 256 Bildpunkte.
Fremdsynchronisation der Kamera notwendig.

mit AD16-3 digitalisiert durch HGR-512 dargestellt

Bartscher Elektronik - Westring 84 - 3440 Eschwege - Tel.: 05651/1795




De mns
Softw. Ndchst

are fiir ajje |
Neu: srtemeicrny,

Der Fluch des Pharao

Adventure-Spiel f. VC-20
: '(Speichererweiterung mind. 16K)
= ein Superspiel m.
—_ - High-Res.-Graphik

19.50 DM
Diskette 25.00 DM

5 Programme fir den VC-20 auf einer Cassette!
Geschicklichkeits- und Denkspiele f. Joystick und
Tastenbedienung.

® Autorennen
® Rememby

® Roulette

® Mastermind 19.50 DM
&

Fadenkreuz

alles zusammen nur

WICOSOFT

Nordstr. 22, 3443 Herleshausen

Ich bestelle:
[0 Cassette 19.50 DM

Der Fluch des Pharao (] Diskette 25.00 DM
[1 V-Scheck ist beigefiigt VC-Programmkassette [1VC-20 o.Erw.

O per Nachnahme 00 VC-20 +8K

(zzgl. Nachnahmegebihr) Name, Anschrift:
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